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Notd privind utilizarea

Informatii privind siguranta

Simbolul cu un fulger cu cap de sigeatd, incadrat intr-un triunghi echilateral are
rolul de a alerta utilizatorul cu privire la prezenta unei ,tensiuni periculoase”
fard izolatie in interiorul carcasei produsului, tensiune care ar putea fi suficienta
pentru a constitui un risc de electrocutare pentru persoane.

Semnul de exclamare incadrat intr-un triunghi echilateral are rolul de
a alerta utilizatorul cu privire la existenta in manualele care insotesc

produsul a unor instructiuni importante privind utilizarea si intrefinerea.

AVERTISMENT: PENTRU A REDUCE RISCUL DE INCENDIU SAU ELECTROCUTARE, NU
EXPUNETI PROIECTORUL LA CONDITII DE PLOAIE SAU UMIDITATE. N INTERIORUL
CARCASEI EXISTA TENSIUNI PERICULOS DE MARL NU DESCHIDETI DULAPUL.
OPERATIUNILE DE SERVICE TREBUIE REALIZATE NUMAI DE CATRE
PERSONAL CALIFICAT.

Limite privind emisiile pentru clasa B

Acest aparat digital din clasa C intruneste toate conditiile expuse in
reglementdrile canadiene privind echipamentele cauzatoare de interferente.

Instructiuni importante privind siguranta

1. Cititi aceste instructiuni inainte de a folosi acest proiector.

2. Pastrati aceste instructiuni pentru utilizare viitoare.

3. Urmati toate instructiunile.

4. Instalati produsul in conformitate cu instructiunile producatorului:

A. Nu obturati niciunul din orificiile de ventilare. Pentru a asigura
o functionare fiabild a proiectorului si pentru a proteja proiectorul
impotriva supraincalzirii, amplasati proiectorul intr-un loc unde
nu va fi afectata functia de ventilare a acestuia. De exemplu, nu
asezati proiectorul pe un pat, pe o canapea, pe un covor sau pe o
altd suprafata similard, care ar putea obtura orificiile de ventilare.
Nu introduceti proiectorul intr-un spatiu inchis, cum ar fi un dulap,
deoarece fluxul de aer ar putea sd nu ajunga la orificiile de ventilare.

B. Nu utilizati acest proiector in apropierea apei sau in conditii de
umiditate. Pentru a reduce riscul de incendiu sau electrocutare,
nu expuneti proiectorul la conditii de ploaie sau umiditate.

C. Nu instalati proiectorul in apropierea surselor de caldura, cum
sunt radiatoarele, incalzitoarele, cuptoarele sau alte aparate (inclusiv
amplificatoare) care produc caldura.

5. Aparatul trebuie curdtat numai cu carpe uscate.

6. Folositi numai accesoriile specificate de catre producator.

7. Operatiunile de service trebuie realizate numai de cétre personal
specializat calificat. Operatiunile de service sunt necesare atunci cand
proiectorul a fost deteriorat in orice fel, dupa cum se descrie mai jos:

[ Cablul de alimentare este deteriorat sau mufa acestuia este deterioratd.
(J In aparat au fost varsate lichide sau au cdzut obiecte.
[ Proiectorul a fost expus la conditii de ploaie sau umiditate, nu

functioneaza normal sau a fost scapat.
3 )manian



Notd privind utilizarea

8.

Nu incercati sd reparati proiectorul de unul singur. Deschiderea
sau scoaterea carcaselor va poate expune la tensiuni periculoase
sau la alte pericole. Contactati telefonic Optoma pentru a obtine
informatii despre locatia unui centru de service autorizat din
apropierea dvs.

Nu permiteti patrunderea in proiector a obiectelor sau lichidelor,
deoarece acestea pot atinge puncte cu tensiune periculoasa sau
pot scurtcircuita anumite componente, ceea ce ar putea conduce
la producerea unui incendiu sau unei electrocutéri.

. Marcajele corespunzdtoare pot fi gasite pe carcasa proiectorului.
10.

Proiectorul nu trebuie si fie ajustat sau reparat de nicio
persoanad, cu exceptia personalului de service calificat in mod
corespunzator.

Grupa de risc 2

La fel ca in cazul oricdror surse de lumina stralucitoare, nu priviti
direct in fascicul, conform RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

‘
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Cand lampa
ajunge la
finalul duratei
de viata,
proiectorul nu
va functiona
pana cand
modulul
lampii este
inlocuit.
Pentru a
inlocui lampa,
urmati pasii
din sectiunea
,Inlocuirea
lampii” de la

pagina 85.

Notd privind utilizarea

Masuri de precautie

Respectati toate avertismentele, masurile
de precautie si cele de intretinere, conform
recomandadrilor din acest ghid de utilizare.

Avertisment - Nu priviti obiectivul proiectorului atunci cand
lampa este aprinsa. Este posibil ca lumina
puternicd sa va afecteze ochii.

Avertisment - Pentru a reduce riscul de incendiu sau electrocutare, nu
expuneti proiectorul la conditii de ploaie sau umiditate.

Avertisment - Nu deschideti sau dezasamblati proiectorul, deoarece
acest lucru ar putea duce la producerea unei electrocutari.

Avertisment - Atunci cand inlocuiti lampa, permiteti unitatii
sd se raceasca si respectati toate instructiunile
pentru inlocuire. Consultati pagina 85.

Avertisment - Acest proiector va detecta durata de viatd a
lampii. Este necesar sd schimbati lampa atunci
cand sunt afisate mesaje de eroare.

Avertisment - Dupa inlocuirea modulului lampii, utilizati functia
»Reset lampa” din meniul , Optiuni | Setare” lampa
afisat pe ecran (consultati pagina 67).

Avertisment - Cand opriti alimentarea, asigurati-va ca ciclul de
récire a fost finalizat inainte de a decupla
aparatul de la sursa de alimentare. Lasati
proiectorul sd se rdceasca timp de 90 de secunde.

Avertisment - Nu folositi capacul obiectivului atunci cand
proiectorul este in functiune.

Avertisment - Cand lampa se apropie de finalul duratei de viatd,
pe ecran va fi afisat mesajul , Lampa se apropie
de finalul perioadei de folosinta”. Contactati
distribuitorul sau centrul de service local pentru a
inlocui lampa cat mai curand posibil.
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Notd privind utilizarea

Roman

Recomandari:

opriti functionarea produsului inainte de a-1 curéta;
folositi o carpa moale, inmuiata intr-un detergent neagresiv,
pentru a curdta carcasa afisajului;

deconectati mufa de alimentare de la priza c.a. daca nu veti
utiliza proiectorul pentru o perioadd mai lunga de timp;

Trebuie evitate urmatoarele:

6

blocarea fantelor si orificiilor de ventilare ale unitatii;

utilizarea agentilor de curdtare abrazivi, a cerii sau a solventilor

pentru curdtarea unitatii;

utilizarea proiectorului in urmatoarele conditii:

- in medii extrem de cidlduroase, reci sau cu umiditate foarte
mare. Asigurati-va cd temperatura ambientald este intre 5 si
40 °C, iar umiditatea relativa este intre 10 si 85% (maxim),
fard condens.

- In zone unde existd o cantitate excesiva de praf si mizerie;

- in apropierea aparatelor care genereaza un camp magnetic
puternic;

- sub actiunea directd a soarelui.



Notd privind utilizarea

Avertismente de urmat pentru
protejarea ochilor

O

Evitati intotdeauna sa priviti direct in fascicolul de lumina emis de
proiector;

Reduceti la minimum situatiile in care stati cu fata catre fascicol;
Pe cat posibil, incercati sa stati cu spatele la fascicol;

Folosirea unui dispozitiv de prezentare sau a unui indicator
cu laser este recomandatd pentru a se evita situatiile in care
prezentatorul intrd in raza de actiune a fascicolului.

Asigurati-va cd proiectoarele nu se afld intre ecran si public;
astfel, se pot evita situatiile in care prezentatorii sunt nevoiti sa
priveascd in lampa proiectorului atunci cand se uitd la public.
Cea mai buna modalitate de a evita aceastd situatie este prin
montarea proiectorului pe perete, nu pe podea sau pe tablia
unei mese.

Atunci cand proiectorul este utilizat intr-o sald de clasa,
supravegheati cu atentie elevii sau studentii atunci cand
acestora li se solicitd sa arate ceva pe ecran.

Pentru a reduce la minimum puterea necesara a lampii, folositi
jaluzelele incdperii pentru a reduce nivelul de iluminare
ambientala.
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Introducere

Caracteristicile produsului

Acest produs este un proiector din seria DLP®, cu un singur chip,
standard VESA 0,77 XGA, 0,67” WUXGA si 1080P. Caracteristicile
speciale ale produsului includ:

Chip Texas Instrumente cu tehnologie DLP®

Compatibilitate cu computere:

Apple Macintosh, iMac, standarde VESA:

UXGA, SXGA+, SXGA, WXGA, XGA, SVGA, VGA

Compeatibilitate video:

NTSC, NTSC4.43;

PAL/PAL-M/PAL-N/SECAM;

compatibil SDTV si EDTV;

compatibil HDTV (720p, 1080i, 1080p);

detectare automatd a sursei, cu setdri ce pot fi definite

de utilizator;

telecomanda IR cu functii complete si telecomanda cu

fir;

meniu intuitiv, cu mai multe limbi;

corectare avansata si digitald a efectului de trapez
si redimensionare a imaginii pentru a fi afisatd la
calitate inaltd pe intregul ecran;

panou de control usor de utilizat;
compatibilitate cu sistemele Macintosh si PC;
compatibilitate HDMI;

proiectorul este prevazut cu tehnologia de afisare a
subtitrarilor;

compatibilitate DisplayPort;

suport integral pentru functii 3D;

functie ecologicd de dezactivare a semnalelor audio-
video;

suport pentru chei wireless (pot fi conectate la portul
VGA);
capacitate de incdrcare prin USB.

:



Introducere

Prezentarea pachetului de vanzare

Proiectorul este insotit de toate articolele prezentate mai jos. Verificati
pentru a vd asigura ca au fost livrate toate articolele. Contactati de
indata reprezentantul dacé oricare din articole lipseste.

telecomanda IR
(cu 2 baterii tip x AAA)

obiectiv optional
(obiectiv standard/
obiectiv arunca lung/
obiectiv scurtd noud/ cablu de alimentare,

obiectiv cu distanta 1,8m cablu VGA, 18 m
focala semi-scurta/
W obiectiv cu distantd
focald foarte lunga)
Ca urmare a
diferentelor in
ceea ce priveste
conditiile de
utilizare din =
fiecare tard, este Cablu USB
posibil ca pentru (AlaB),1,8m
unele regiuni (optional)
sd fie incluse
diferite accesorii. Documentatie:
Pentru informafii M Manualul de utilizare
fefentoar'e M Cardul de garantie
a garantia 4
in Europa, M Cardul pentru pornire rapida
accesati www. M Cardul privind reciclarea
optomaeurope. deseurilor electrice si electronice
com

€ dManian
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Introducere
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Prezentarea produsului
Unitate principala

=~ W N =

O 0 N o U1

. Receptor IR in partea frontald

- Capac superior
. Buton eliberare obiectiv

. Obiectiv pentru afisare

verticala si orizontala
Comenzi de reglare mobile

. Panou de control
. Capac lampa

. Picior de reglare a inclinarii
. Zoom

. Obiectiv

11.
12.

13.
14.
15.
16.
17.

18.
19.

Focalizare

Capac pentru obiectiv
Buton Power
Indicatori LED

Conexiuni de intrare/iesire

Receptor IR in partea posterioara

Comutator principal de
alimentare

Mufa de alimentare
Bara de securitate

Sistem de blocare Kensington™



Panou de control

1.Sursa / «
2. Cor. trapez + / A

3. Re-Sync / »

4. Meniu

5. Enter

6. Cor. trapez-/ V¥

EROm i |



Introducere

Vedere din spate

U

7

Intrare
AUDIO2:
Partajatd cu
intrarile audio

DVIsi BNC.

1. Conector HDMI 16. TELECOMANDA CU FIR (mufa de
3,5 mm)
Conectori RCA (YPbPr) INTRARE

2. INTRARE DE SINCRONIZARE 3D 17. AUDIOS/D
Conectori RCA (Video/S-Video)

3. Conector VGA 2/ YPbPr 18. INTRARE AUDIO S/D

4. Conector DVD-D 19. Conector VIDEO

5. IESIRE 3D SYNC 20. Conector S-VIDEO

6. DisplayPort 21. Conectori YPbPr

7. Conector RJ-45 22.  Conectori BNC

8. Alimentare USB 23.  Mufa de alimentare

9. IESIRE VGA 24.  Comutator principal de alimentare

10. Mufa IESIRE AUDIO de 3,5 mm 25.  Conector INTRARE AUDIO (VGA1)

11. Conector INTRARE 2 AUDIO (VGA2) 26. Conector VGA 1/SCART/YPbPr

12. Receptor IR in partea posterioara 27. Buton Power

13. SERVICE 28.  LED Power

14. Conector RS-232 29. LED temperatura
15. Conector de iesire de 12 V 30. LED lampa

RomaniaiiE



Introducere

V]

Ca urmare a
diferentelor in ceea

ce priveste conditiile =

de utilizare din
fiecare tard, este
posibil ca pentru
unele regiuni sa
fie incluse diferite
accesorii.

Ca urmare a
faptului cd aceasta
este o telecomanda
universald, functiile
disponibile depind
de modelul
dispozitivului.

AA TENTIE

Utilizarea
comenzilor,
efectuarea reglajelor
sau parcurgerea
procedurilor in
alt mod decat se
specificd in acest
manual poate
duce la expunerea
periculoasé la
lumina laser.

Produsul este
conform cu
standardele de
performantd FDA
privind produsele
laser, cu exceptia
derogérilor

care decurg din
notificarea pentru
produse laser nr. 50
din 24.06.2007.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.

23.
24,

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

Telecomanda

Alimentare pornitd

Mira de test

Functie 1 (poate fi alocata)
Mod afisare/Buton stang
mouse

Patru taste de selectare a
directiei

Enter

Panou informatii

Sursa

Volum +/-

Format (raport de aspect)
Zoom

VGA1/1 (buton numeric
pentru introducerea
parolelor)

VGA2/4

BNC/7

S-Video/2

Video/5

YPbPr/8

Oprire alimentare
Comutator mouse
Functie 2 (poate fi alocata)

Mut AV/Buton dreapta
mouse

Laser (NU INDREPTA{I
CATRE OCHL)

Re-Sync

Cor.Trapez.V +/-

Meniu

Cod telecomanda: toate
HDMI2

HDMI1/3

3D/0

DVI/6

DisplayPort/9

Cod telecomanda: de la 01
la 99

——

Test Mouse

Loattern Switch “‘r

\
Q

90 OO 6

oo

N

O ®

O~V®

Info. Sem”

Source
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w
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Instalarea

Ca urmare a
diferentelor in
ceea ce priveste
conditiile de
utilizare din
fiecare tard,
este posibil ca
pentru unele
regiuni sa fie
incluse diferite
accesorii.

Intrare
AUDIO2:
Partajata cu
intrarile audio
DVI si BNC.

Conexiune de
sincronizare
3D: Intrare:
Conectati
cablul de
intrare de
sincronizare
3D dela
computer

sau de la un
dispozitiv
activat. lesire:
Conectati
unitatea
receptoare a
ochelarilor IR
3D.

Roman

Conectarea proiectorului
Conectarea la un computer/notebook

O 00 N O Uk W N =

10.
11.
12.

. Cablu de alimentare
. Cablu VGA

. Cablu intrare audio *
. Cablu HDMI *

. Cablu DVI-D *

. Cablu 3D Sync *

. Cablu DisplayPort *

. Incarcator USB *

. Cablu iesire VGA (disponibil pentru redarea in bucld a semnalului

VGA prin interfata VGA1)
lesire audio (cablu optional RCA la mufa de 3,5 mm)

Cablu RS-232 *
Cablu BNC *

*(Accesoriu optional)

14



Instalarea

Conectarea la surse video

Playerul dvs. DVD, Set-top Box,
Receptor HDTV

V]

Ca urmare a
diferentelor in
ceea ce priveste
conditiile de
utilizare din
fiecare tard,
este posibil ca
pentru unele
regiuni s fie
incluse diferite

accesorii.
Intrare
AUDIO2:
Partajatd cu
intrdrile audio -
DVI §i BNC. Playerul dvs. DVD, Set-top Box, lesire video
1. Cablu de alimentare
2. Cablu de componente *
3. Cablu HDMI *
4. Cablu BNC *
5. Cablu intrare audio *
6. Cablu video *
7. Cablu S-Video *
8. Cablu VGA
9. Adaptor SCART la RGB si S-Video *

10. Adaptor RGB la semnal pe componente

*(Accesoriu optional)

ERRGmonion |



Instalarea

Instalarea sau scoaterea obiectivului optional

Atentie

* Nu agitati proiectorul si nu aplicati o presiune excesiva asupra
acestuia sau a componentelor obiectivului, deoarece proiectorul si
obiectivul contin componente de precizie.

o fnainte de a scoate sau instala obiectivul, trebuie s& opriti
functionarea proiectorului, sd asteptati pana cand ventilatoarele de
rdcire se opresc si sa opriti comutatorul principal de alimentare.

* Nu atingeti suprafata obiectivului atunci cand il scoateti sau cand il
instalati.

* Protejati suprafata obiectivului impotriva amprentelor, prafului
sau substantelor uleioase. Nu zgariati suprafata obiectivului.

* Plasati proiectorul pe o suprafata plana si asezati o carpa moale sub
proiector pentru a evita zgarierea acestuia.

* Dacd demontati obiectivul in vederea depozitarii, atasati
capacul de obiectiv la proiector pentru a-I proteja impotriva
prafului si murdariei.

Deconectarea obiectivului existent de la proiector

1. Impingeti in jos si

F eliberati capacul

a superior pentru a-1
: deschide.
Indepartarea
capacului 2. Aduceti butonul LENS
din plastic RELEASE (Eliberare
inainte de obiectiv) in pozitia de
introducerea deblocare.

unui obiectiv
pentru prima
data.

3. Tineti obiectivul.

4. Rotiti obiectivul in
sens antiorar.
Obiectivul existent va
fi decuplat.

Romaniaiit



Instalarea

5. Trageti obiectivul
existent in afard, cu
atentie.

Instalarea noului obiectiv
Indepartati ambele capace de pe obiectiv.

1. Aliniati flansa si
pozitionati-o corect in
pozitia orei 11, dupd cum
se arata in imagine.

2. Rotiti obiectivul in sens
orar pana cand simtiti
cd acesta se fixeazd pe
pozitie.

E@RGmanicn



Instalarea

V]

“» Mai intai
porniti
proiectorul si
apoi selectati
sursele de
semnal.

Romanie
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Pornirea/Oprirea functiondrii

proiectorului
Pornirea functiondrii proiectorului

1. Scoateti capacul obiectivului.
2. Conectati cablul de alimentare la proiector.
3. Porniti functionarea dispozitivelor conectate.

4. Asigurati-va cd LED-ul Power devine rosu si apoi apdsati pe
butonul de alimentare pentru a porni functionarea proiectorului.
Acum, LED-ul Power va clipi in culoarea albastru.

Ecranul de pornire va fi afisat in aproximativ 30 de secunde.
Atunci cand utilizati proiectorul pentru prima data, veti putea
selecta limba preferata si configura modul de operare dupa
afisarea ecranului de pornire.

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI/ Limba

Limba Romanian
lesire
English Deutsch Frangais
Italiano Espafiol Portugués
Polski Nederlands Svenska
Norsk/Dansk Suomi EAAnvIkE
iR Bz [5F
=h=0] Pyccewid Magyar
Cestina q Ina
Tarkge g Tiéng Viét
Romanian Indonesian
Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Daca dispozitivul conectat este un PC, asigurati-va ca afisajul

este setat sd fie transferat catre conector prin intermediul iesirii
conectate. (Consultati manualul de utilizare al PC-ului pentru a
afla care este combinatia de taste cu Fn necesara pentru a schimba
iesirea afisdrii.)



Instalarea

Consultati sectiunea Setari securitate de la pagina 50, dacd functia
de blocare de siguranta este activata.

5. Daca sunt conectate mai multe dispozitive de intrare, apasati
butonul ,Sursd” de mai multe ori pentru a comuta intre
dispozitive.

Pentru selectarea directa a sursei, consultati pagina 33.

=] Analog RGB
1024 x 768 @ 60Hz

ERROmnicn |



Instalarea

Oprirea functiondrii proiectorului
1. Apésati pe POWER (Alimentare) pentru a opri lampa proiectorului. Pe
ecranul proiectorului va fi afisat un mesaj.

{1y Inchideti?
Repasati POWER

2. Apdsati din nou pe Power pentru a confirma. Altfel, mesajul va
dispdrea dupd 15 secunde.

3. Ventilatoarele de racire vor continua sa functioneze timp de
aproximativ 180 de secunde, pentru a efectua ciclul de ricire, iar
LED-ul Power va deveni albastru. Cand lumina devine rosie
constant, proiectorul a intrat in modul standby.

(Daca doriti sa reporniti functionarea proiectorului, trebuie s
asteptati finalizarea ciclului de racire si intrarea proiectorului
in modul standby. Dupa ce proiectorul intrd in modul standby,
trebuie doar sa apdsati pe Power pentru a reporni proiectorul.)

4. Aduceti in pozitia oprit comutatorul principal de alimentare.
Decuplati cablul de alimentare de la priza electrica si de la
proiector.

5. Nu porniti proiectorul imediat dupa ce I-ati oprit din functionare.

Indicator de avertizare

Cand indicatorul LED pentru LAMPA se aprinde in culoarea
rosu, proiectorul se va opri automat din functionare. Contactati
distribuitorul sau centrul de service local. Consultati paginile 83.

Cand indicatorul LED pentru TEMPERATURA este aprins

in culoarea rosu constant (nu clipeste), proiectorul se va opri
automat din functionare. In conditii normale , proiectorul poate
fi repornit dupa ce a parcurs ciclul de racire. Daca problema
persistd, este recomandat sd contactati distribuitorul sau centrul

de service local. Consultati paginile 83.

Cand LED-ul de TEMPERATURA clipeste in culoarea rosu,
se indica o defectiune la nivelul ventilatorului. Contactati
distribuitorul local sau centrul nostru de service. Consultati
paginile 83.
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Reglarea imaginii proiectate
Reglarea inaltimii proiectorului

Proiectorul este prevdzut cu un picior care permite reglabil, care permite
ajustarea pe inaltime a imaginii proiectate.

Pentru a ridica imaginea:

Folositi surubul piciorului @ pentru a ridica imaginea la inaltimea
doritd si pentru a regla fin unghiul de afisare.

Pentru a cobori imaginea:

Folositi surubul piciorului @ pentru a cobori imaginea la inaltimea
dorita si pentru a regla fin unghiul de afisare.

Picior de reglare a inclindrii Picior de reglare a inclindrii

Reglarea pozitiei imaginii proiectate
prin deplasarea obiectivului

Surub pentru fixarea  Eliberarea obiectivului
pozitiei obiectivului

V]

Va
recomanddm
sd desfaceti
surubul inainte
de reglarea
pozitiei
obiectivului si
sd il strangeti
la loc dupa
reglare.

Maneta pentru
pozitionarea
pe orizontald a
obiectivului
Manetd pentru pozitionarea
pe verticald a obiectivului
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Instalarea

Functia Lens Shift (Deplasare obiectiv) poate fi utilizata pentru a
regla pe orizontald sau pe verticald pozitia imaginii proiectate, in
intervalul detaliat mai jos.

Reglarea pe verticald a pozitiei imaginii proiectate

Pozitia pe verticald a imaginii proiectate poate fi reglata intre +50%
si-10% din pozitia de compensare pentru XGA si intre +55% si
-15% din pozitia de compensare pentru WUXGA, +60% si -20% din
pozitia de compensare pentru 1080P. Consultati diagrama de mai
jos, privind intervalul de deplasare a obiectivului, pentru mai multe

detalii.
Ecran

Tt S H x 35%
c -
g S~
(5] S~
o .
2T 100% . H x 15%
= -

- H x 55%

>
I
x
&)
X [\
\
\
\
\
\
\
\
o

| Distanta

! w©

WUXGA

naltime ecran
H
!
.

100% P

Phs H x 50%

| Distanta |

XGA
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Instalarea

T 100% p

naltime ecran

| Distanta |

I (L) |

1080P

Reglarea pe orizontald a pozitiei imaginii proiectate

Cu lentila in pozitia centrald pozitie Lafime ecran
orizontald imaginii poate fi ajustat la stinga W)
sau la dreapta cu pand la un maxim de 5%

din latimea imaginii. Consultati diagrama

de mai jos, privind intervalul de deplasare

a obiectivului, pentru mai multe detalii.

Bs

Partea stanga :«H Partea dreapta
(WI2)x 10% (Wi2)x 10%
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Instalarea

Diagrama privind intervalul de deplasare a
obiectivului

H5%

H50%

Cand W si H se afla in pozitia de compensare 0%
Deplasarea maxima in sus = H x 55%
Deplasarea maxima in jos =H x 15%

Deplasarea maxima pe orizontald =W x 5%

Cand deplasarea maxima pe orizontala este W x 5%
Deplasarea maxima pe inaltime = H x 50%

Cand deplasarea maxima pe verticald este Hx 55%
Deplasarea maxima pe latime = H x 0%

H15%

WUXGA

Cand W si H se afla in pozitia de compensare 0%
Deplasarea maxima in sus = H x 50%

Deplasarea maxima in jos = Hx 10%

Deplasarea maxima pe orizontald =W x 5% H

Cand deplasarea maxima pe orizontala este W x 5%
Deplasarea maxima pe inaltime = H x 45%

Cand deplasarea maxima pe verticald este H x 50%
Deplasarea maxima pe latime = H x 0%

XGA

Cand W si H se afld in pozitia de compensare 0%
Deplasarea maxima in sus = H x 60%

Deplasarea maxima in jos = H x 20%

Deplasarea maxima pe orizontala =W x 5% H

Cand deplasarea maxima pe orizontala este W x 5%
Deplasarea maxima pe indltime = H x 55%

Cand deplasarea maxima pe verticala este H x 60%
Deplasarea maxima pe latime = H x 0%

1080P
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Reglarea zoom-ului/focalizarii

Puteti roti inelul de zoom pentru a mari sau micsora imaginea.
Pentru a focaliza imaginea, rotiti inelul de focalizare pand cand
imaginea este clard. Proiectorul va focaliza atunci cdnd imaginea
proiectatd se afld la distantd. Consultati paginile 26-31.

Inel de zoom

Inel de focaliz

Folositi butoanele de compensare a efectului de trapez pentru a
corecta distorsionarea imaginii. Aceste butoane pot fi gasite pe
telecomanda si pe panoul de control al proiectorului.

Cor.Trapez V 0 e——
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Reglarea dimensiunii imaginii proiectate (XGA)

65,6' (20,00m)

49,2' (15,00m)

32,8' (10,00m)

16,4’ (5,00m)

30,2' (9,20
13,1' (4,00m), N o

18,4(5,60m)| 144 (4.40m)

9,8' (3,00m) 8,9'(2,72m) 9,8' (3,00m)
55 Gl e Goom
3,3' (1,00m) | 4,9' (1,50m)

3,3' (1,00m)
2,6' (0,80m) ‘

Obiectiv scurtd noud: compensare=50%

E di 13 486" 608" 91,1 1215 151,9” 3038”

cran ( lagona a) (123,5¢m) (154,3cm) (231,5cm) (308,6cm) (385,8cm) (771,6cm)

Di . 38,9x29,2" 48,67x36,5 72,9"x54,7" 97,5729 121,5x91,1 243,0X182,3"
mensiune ecran 98,8x74,1cm 1235%926cm | 1852x1389cm | 2469x1852em | 308,6x2315cm | 617,3x463,0cm

Distanta 33 (1,00r (1,50m)
!

6 (2,00m) (5,00m

Obiectiv cu distanta focala semi-scurta: compensare=50%

M 132" 863" 129,5” 2158" 3454” 388,5"
Ecran ax. (109,6cm) (219,3cm) (328,9cm) (548,2cm) (877,2cm) (986,8cm)
(diagonalé) Mi 365" 731" 109,6” 182,7" 292,3" 328,8"
mn. (92,8cm) (185,6cm) (278 4cm) (464,0cm) (742,4cm) (835,2cm)
Max 345'x259" 69,1"x518" 10363777 | 1727x1295" | 2763x20727 | 3108"x2331”
Di . (Ixd) 87,7x658cm | 1754 x1316cm | 2632x1974cm | 438,6x3289cm | 701,8x526,3cm | 789,5x592,1cm
imensiune °
ecran Min. 29,2'x219" 58,5"x43,8” 87,7'x658" | 14617x1096" | 2338 x1754" | 26317x197,3"
(Ixd) 742x557cm | 1485 x1114em | 2227x167,0cm | 3712x2784cm | 5939 x4454cm | 68,2 x501,1em
Distanta 3,3 (1,00m) 6,6' (2,00m) 9,8 (3,00m) 16,4’ (5,00m) 26,2’ (8,00m) 29,5 (9,00m)
;

Obiectiv standard: compensare = 50%

M 461" 837" 135,3" 189,5" 2461 300,2"
Ecran ax. (117,2¢m) (212,5¢m) (343,8cm) (481,3cm) (625,0cm) (762,5cm)
(diagonala) Mi 36,9" 669" 1083" 151,6” 1969" 2402"
1n. (93,8cm) (170,0cm) (275,0cm) (385,0cm) (500,0cm) (610,0cm)
Max 369" x27,7" 2?’09 ; x §g725 1083 x 81,27 | 151,6” x 113,77 | 196,9” x147,6” 246[;';;"158?’;"
i X Ixd 93,8 x 70,3 cm X105 9750 x 2063 cm | 385,0 x 288,8 cm | 500,0 x 375,0 cm B
Dimensiune |_(Ix1). em cm
ecran Min. | 295 xmr | 2908020 | seerxesor | 121370097 [ a5z xmsa [
N 750x563cm | POOX1020 5500 x165,0cm | 308,0x231,0 em | 400,0x300,0 cm /0 x 366/
(Ix3) m m
Distanti 49" (1,50m) 8,9” (272m) 144" 440m) 2027 (616m) 262 (800m)  32,0” (9,76m)
’
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Instalarea

Obiectiv lung: compensare = 50%

M 192" 1378” 264" 3150" 035" 492,17
Ecran ax. (125,0cm) (350,0cm) (575,0cm) (800,0cm) (1.025,0cm) (1.250,0cm)
diagonala : 328" 91,9” 150,9” 210,0" 269,0” 328,1”
(diag ) | Min. (83,5cm) (2333m) (383,3cm) (533,3cm) (6833cm) (833,3cm)
Max [ a94 505" | 102/x827" | 1117 x1358" | 25207 x1890" | 37 xomar [ L I
Di . (Ixj). | 1900x700m | 2m00x2100em | 4s0dxas50em | 6100x4800em | s00xsis0em | i
imensiune 0 -
ecran Min. | a62x197 | 7m5rxssrr | w07 x| 16s0rx12e0r | 252 xaser | 225 X169
(i 667x500cm | 1867x140,0cm | 3067 x230,0cm | 4267x3200cm | 5467 x 4100 em 7
xi) 500,0 cm
Distantd 6,6 (2,00m) 184" (560m) 30,27 (920m) 42,0 (1280m) 538" (16,40m) 656" (20,00m)
!

Obiectiv cu distanta focala foarte lunga: compensare=50%

M 475" 633" 791" 158" 2747 3165
Ecran ax. (120,6cm) (160,8cm) (201,0cm) (401,9cm) (6029¢m) (803,9cm)
(diagonald) | 285" 380" 475" 95,0" 1425 190,0
mn. (72,4cm) (96,5cm) (120,7cm) (241,3cm) (362,0cm) (482,6cm)
Max 38,0°x28,5” 50,6"x38,0" 63,3'x47,5" 1266x949" | 189,9'x1424” | 253,2'x1899”
Di . (Ixd) 96,5x723cm | 1286 x965cm | 1608x120,6em | 321,5x241,2cm | 4823 x361,7cm | 6431 x4823cm
imensiune :
ecran Min. 22,8"x17,1" 3047x228" 38,07x285" 76,0"x57,0" 114,0"x855" | 152,07x114,0”
(Ixi) 57,90x434em | 772x57,9em | 965x724cm | 193,1x177,8cm | 2896 x217,2cm | 386,1 x289,6cm
Distanta 3,00m) 13,1 (4,00m) 16,4’ (5,00m) (10,00m) 49,2' (15,00m)
Y
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Instalarea

Reglarea dimensiunii imaginii proiectate (WUXGA)

65,6' (20,00m)

49,2' (15,00m),

32,8' (10,00m),

16,4 (5,00m)

30,2' (9,201
13,1' (4,00m) =200

18,4'(5,60m) 14,54 CE0m

o
E
s
=

Latime 9,8' (3,00m)‘ 8,9'(2,72m) 9,8' (3,00m)
6,6' (2,00m) .
4,9' (1,50m)| 6,6' (2,00m)
3,3' (1.00"\)} 4,9' (1,50m)

3,3' (1,00m)
2,6' (0,80m) ‘

Obiectiv scurtd noua: compensare=55%

E di 15 477" 59,7" 895" 119,3" 1492 298,47
cran ( lagona a) (121,3cm) (151,6cm) (227,4cm) (303,1cm) (378,9cm) (757,9cm)
Dimensiune ecran 40,5'x25,3" 50,6"x31,6" 75,9'x474” 101,2'x63,3” 126,5x79,1" 253,0"x158,1"
(Ixd) 1028x643cm | 1285x803cm | 1928x1205em | 2571x1607em | 321,3x2008cm | 6427x401,7em
Hd 13" (3,2cm) 1,6” (4,0cm) 24" (6,0cm) 3,2" (8,0cm) 407 (100cm) | 797 (20,1cm)
Distanta

Obiectiv cu distanta focald semi-scurta: compensare=55%

M. 22 844" 126,6” 211,0” 337,7" 379,9"

Ecran ax. (107,2cm) (214,4cm) (321,6cm) (536,0cm) (857,6cm) (964,8cm)

(diagonald) Mi 357" 714" 071" 178,6" 285,7" 3214”

mn. (90,7cm) (181,4cm) (272,1em) (453,6cm) (725,7cm) (816,4cm)
M 35,8"x22,4" 71,6"x44,7" 107,47x67,1" 179,0°x111,8" | 28637x179,0" | 322,17x201,3”
Dimensiune ax 90,9x56,8cm 1818x1136cm | 2727x1705em | 4545x2841cm | 727,3xd545cm | 8182x5114cm
ecran (Ixi) Mi 30,3"x189" 60,6"x37,9" 90,9"x56,8” 151,4"x94,6” 2423'x1514" | 272,6'x1704"
m. 76,9x48,1cm 153,8x962em | 230,8x144.2cm | 3846x2404cm | 6154x384,6em | 692,3x432,7em
Max. 1,1” (2,8cm) 22" (5,7em) 34" (8,5cm) 56" (14,2cm) 89" (227cm) | 101" (25,6cm)

Hd
Min. 09" (2/4cm) 1,9” (4,8cm) 2,8” (7,2cm) 4,7” (12,0cm) 7,6” (19,2cm) 8,5” (21,6cm)
Distanta
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Instalarea

Obiectiv standard: compensare = 55%

M 452" 82,0” 132,6” 185,7" 2412” 300,0”
Ecran ax. (114,9cm) (2083cm) (336,9cm) (471,7cm) (612,6cm) (761,9cm)
(diagonald) Mi 361" 654" 105.8” 148,2" 1924” 239,4”
in. (91,7cm) (166,2cm) (268,8cm) (376,4m) (488,8cm) (608,0cm)
38,37x24,0 69,5 x435" 125" x703" | 15757 x9847 | 20457 x1278” | 25447 x159,0”
M
Dimensiune aX. | 974x609cm | 1766x1104cm | 2857x1786cm | 4000x2500em | 5195x3247cm | 6461 x 4038 cm
ecran (lxi) Mi 30,67 x19,1” | 555" x34,77140,9 | 89,8 x56,1” 12577 x 785" | 16327 x102,0” | 203,07 x126,9"
M. | 777x486cm x88,1cm 2280x1425cm | 3192x1995cm | 4145x259,1em | 5155x3222cm
Max. | 127 @0oem) 2,2 (5,5em) 3,5” (89cm) 4,9” (12,5em) 64" (16,2cm) 7,9 (20,2cm)
Min. 1,0 (2,4cm) 1,7" (4,4cm) 2,8” (71cm) 3,9” (10,0cm) 5,17 (13,0cm) 6,3 (16,1cm)
i a 4,9 (1,50m) 8,9” (2,72m) 14,4 (4,40m) ' (6,16 p. ,00 ” (9,95m)
1stanta
7

Obiectiv lung: compensare = 55%

M 481" 134,7" 2213" 307,9” 3945" 4811”
Ecran ax. (1222em) (342,2cm) (562,1cm) (782,1cm) (1,002, 1cm) (1,222,0cm)
(diagonalé) Mi 32,07 89,7 1473" 2049” 262,6” 320,2"
n. (813cm) (227,7cm) (374,1cm) (520,5cm) (666,9cm) (813,3cm)
M. 4087x255" | 11427x7147 | 18777 x1173" | 261,17 x16327 | 3345"x2091” | 4080 x2550”
Dimensiune aX. | 1036x648cm | 2902x1813cm | 4767x2979cm | 6632x4145cm | 8497x531,1cm | 10360 x 647,7 cm
ecran (]xi) Mi 27,2 x 17,0 76,0 x 47,5" 124,9" x 781" 173,87 x108,6” | 222,6” x139,2” 271,5" x 169,7"
m. 69,0 x43,1 cm 193,1x120,7 cm 317,2x198,3 cm 441,4x275,9 cm 565,5 x 353,4 cm 689,7 x 431,0 cm
Max. 1,3” (3,2cm) 3,6” (91cm) 59" (14,9cm) 8,2 (20,7cm) 105" (266cm) | 12,77 (32,4cm)
Hd
Min. 0,8” (2,2cm) 24" (6,0cm) 3,97 (99cm) 54" (13,8cm) 7,07 (17,7cm) 8,5 (21,6cm)
i 6,6 (2,00m) 18,4 (5,60m) 30,2 (9,20m) 42,0 (12,80m) 3 (16,40m) 65,6 (20,00m)
1S anl

Obiectiv cu distanta focala foarte lunga: compensare=55%

M 464" 619" 774" 1548 232" 3095
Ecran ax. (117,9cm) (157,2cm) (196,5cm) (393,1cm) (589,6cm) (786,2cm)
(diagonald) Mi 27,9” 371" 464" 929" 139,3" 185,7"
m. (70,8cm) (94,3cm) (117,9cm) (235,8cm) (353,8cm) (471,7cm)
M 39,47x24,6” 52,5'x32,8" 65,6"x41,0" 131,2"x82,0” 196,9x123,0" | 262,5"x164,0"
Dimensiune ax 100,0x62,5cm 1333x833cm | 166,7x1042cm | 3333x2083cm | 500,0x3125cm | 666,7x416,7cm
ecran (Ixi) Mi 23,6'x148" 315'x19,7" 39,4"x24,6" 78,7"x49,2" 118,1"x73,8” 157,5"x98,4"
1n. 60,0x37,5¢m 80,0x50,0cm 1000x625cm | 2000x1250cm | 300,0x1875cm | 400,0x250,0cm
Max. 1,2” (31cm) 1,6” (4,2cm) 2,1” (5,2cm) 41" (10,4cm) 6,2" (15,6cm) 8,2" (20,8cm)
Hd
Min. 0,7" (1,9cm) 1,0” (25cm) 1,2" (31cm) 25" (63cm) 3,7" (94cm) 4,9” (12,5cm)
Distanlté 9,8’ (3,00m) 13,1 (4,00m) 16,4’ (5,00m) 32,8’ (10,00m) 49,2 (15,00m) 65,6 (20,00m)

20



Instalarea

Reglarea dimensiunii imaginii proiectate (1080P)

65,6' (20,00m)

49,2' (15,00m),

32,8' (10,00m)

16,4 (5,00m)

30,2' (9,20m)

@
£
S

13,1" (4,00m)

=

18,4(5,60m) 14,4' (4,40m)

9,8 (3,00m)‘ 8,9'(2,72m) 9,8" (3,00m)
6,6' (2,00m) >

4.9' (1.50m) 6,6' (2,00m)

3,3' (1,00m) | 4,9' (1,50m)

3,3' (1,00m)
2,6' (0,80m) ‘

Obiectiv scurtd noua: compensare=60%

E di 15 464" 58,1" 87,1" 116,1" 1452" 290,3”
cran ( lagona a) (118,0cm) (147,5cm) (221,2cm) (294,9cm) (368,7cm) (737 4cm)
Di . 40,57x228" 50,6"x28,5" 75,9"x42,7" 101,27x56,9” 1265"x71,2" 253,0"x142,3”
imensiune ecran 102,8x57,8cm 1285x723cm | 1928x10856cm | 2571x144,6cm | 3213x1808cm | 642,7x3615cm
Hd 23" (5,8cm) 28" (7,2cm) 4,3” (10,8cm) 57" (14,5cm) 70" (181cm) | 142" (36.2cm)
Distanta

Obiectiv cu distanta focala semi-scurta: compensare=60%

M 411" 82,1 1232 2053" 3285 3696
Ecran ax. (104,3cm) (208,6cm) (312,9cm) (521,5cm) (834,4cm) (938,7cm)
diagonald . 347" 695" 104,2" 173,7" 278,0" 312,7"

( 8 ) Min. (88,3cm) (176,5cm) (264,8cm) (441,3cm) (706,1cm) (794,3cm)
M 35,8"x20,1" 71,6"x403" 107,4"X60,4" 179,0'x100,7" | 2863"x161,1" | 322,1"x181.2"
Dimensiune ax 09x511em | 1818x1023cm | 2727x1534cm | 4545x2557cm | 7273x409,1em | 818,2x4602cm
ecran (Ix1) Mi 303'x17,0” 60,6"x34,1"” 90,9'x51,1" 151,4'x85,2" 2023°x1363" | 2726'x1533"
n. 76,9x43,3cm 1538x865em | 230,8x129,8cm 6154x346,2cm | 692,3x389,4cm
Max. 2,07 (5,1cm) 4,07 (10,2cm) 607 (153cm) | 1017 @56cm) | 1617 (409cm) | 181 (46,0cm)

Hd
Min. 1,7 (4,3cm) 34 (8,7cm) 5,1 (13,0cm) 85" (2L6em) | 136" (346cm) | 153 (38,9cm)
Distanté 164’ (5,00m)
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Obiectiv standard: compensare = 60%

M 44,07 798" 129,1” 193,9" 2347 300,1"
Ecran ax. (111,8cm) (202,6cm) (327,8cm) (4925cm) (59,0cm) (762,2cm)
(diagonala) Mi 35,17 637" 103,0” 154,7" 187,2" 239,
mn. (89,2cm) (161,7cm) (261,6cm) (393,0cm) (475,6cm) (608,2cm)
M 383"x21,6” 69,5"x39,1" 112,5"x63,3" 169,0"x95,1” 2045"x1150" | 2615"x147,1"
Dimensiune ax. 97,4x54,8cm 176,6x994cm | 2857x1607cm | 429.2x2414em | 5195x2922em | 664,3x373,7cm
ecran (Ixi) Mi 30,6"x17,2" 55,5"x31,.2" 89,8"x30,5" 134,8"x75,8" 163,27x91,8” 208,7'x117,4”
mn. 77,7x43,7cm 140,9x793cm | 228,0x1282cm | 3425x192,6em | 4145x2332cm | 530,1x298,2cm
Max. 22" (5,5cm) 3,9” (9,9cm) 63" (161cm) | 95" @41em) | 1157 (292em) | 147" (374cm)
Min. 17" (44cm) 3,1” (7,9cm) 5,07 (12,8cm) 7,67 (19,3cm) 927 @33m) | 11,7 (29,8cm)
Distanti 4,9’ (1,50m) 8,9’ (272m) 14,4 (4,40m) 21,7 (6,61m) 26,2/ (8,00m)

Obiectiv lung: compensare = 60%

M 468" 131,17 2153 2996” 3838 4681

Ecran ax. (118 9cm) (332,9cm) (546,9cm) (760,9cm) (974,9cm) (1189,0cm)
(diagonala) Mi 312" 872" 1433 199.4” 255,5" 3115"

mn. (79,1cm) (221,6cm) (364,0cm) (506,4cm) (648,8cm) (791,3cm)

M 40,8"x22,9" 114,2'x64,3" 187,7°x1056" | 26117x1469" | 33457x18827 | 40807x22957

Dimensiune ax. 103,6x583cm | 2902x1632cm | 4767x2681cm | 6632x3731cm | 849,7x4780cm | 1036,3x5829cm

ecran (Ixi) Mi 27,2/x153" 76,0"x42,8" 124,9"x703" 173,87x97,7" 26'x1252" | 2715 x152,7"

mn. 69,0x388cm | 1931x108,6cm | 3172x1784cm | 4414x2483cm | 5655x318,1em | 689,7x3879cm

Max. 23" (58cm) 64" (163cm) | 106" (268cm) | 147" (373cm) | 188" (478cm) | 22,9” (58,3cm)

Min. 1,5 (39cm) 437 (109cm) 707 (178cm) | 98" @48em) | 125 Gr8em) | 1537 (388em)

Distantd 6,6’ (2,00m) 184’ (5,60m) 302 (920m) 420/ (128m) 538 (1640m) 656 (20,00m)

Obiectiv cu distanta focala foarte lunga: compensare=60%

M 452" 602" 753" 150,6” 2259" 301,1”

Ecran ax. (114,7em) (153,0cm) (191,2cm) (382,4cm) (573,7cm) (764,9cm)
(diagonala) Mi 271" 361" 452" 90,3” 135,5" 180,7"

m. (68,8cm) (91,8cm) (117,7cm) (229,50m) (344,2cm) (458,9cm)

M. 3947x22,1" 525"x29,5" 65,67x36,9" 131,2'x73,8” 196,9°x110,7" | 2625"x147,6”

Dimensiune ax 100,0x56,3cm 133,3x75,0cm 166,7x938cm | 3333x1875cm | 500,0x2813cm | 666,7x375,0cm
ecran (le) Mi 23,6"x13,3" 31,5"x17,7" 39,4"x22,1" 78,7"x44,3" 118,17x66,4” 157,5"x88,6”

m. 60,0x33,8cm 80,0x45,0cm 100,0x563cm | 200,0x1125cm | 300,0x168,8cm | 400,0x225,0cm

Max. 2,2" (5,6cm) 3,0” (7,5cm) 37" (94cm) 74" (18,8cm) 11,17 @8,1cm) | 14,8” (37,5em)

Min. 1,3” (3,4cm) 1,8” (4,5cm) 2,2” (5,6cm) 44" (11,3cm) 6,6” (16,9cm) 8,9” (22,5cm)

Distanta 9,8 (3,00m) 13,1’ (4,00m) 164’ (5,00m) 328 (10,00m) 49,2 (1500m) 656 (20,00m)
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Comenczile utilizatorului

Panou de control

Folosirea panoului de control

* Corectati in sens pozitiv efectul de trapez al
imaginii.

A /Cor. trapez+

(sdgeatainsus) Navigheaza in OSD si modifica setarile din OSD.
«/Surss * Apasati pe Sursa pentru a selecta un semnal de

intrare.

(sdgeatd la stanga) Navigheaza in OSD si modifica setarile din OSD.

Enter Confirmati selectarea elementului.
*Sincronizeazad automat proiectorul cu sursa de
» /Re-Sync - p
! . intrare.
(sdgeata la dreapta)

*Navigheaza in OSD si modifica setdrile din OSD.

Apadsati pe Meniu pentru a lansa meniul OSD
Meniu (on-screen display - afisaj pe ecran) Pentru a iesi
din OSD, apasati din nou pe Meniu.

T



Comenczile utilizatorului

Ca urmare a
diferentelor in ceea
ce priveste conditiile
de utilizare din
fiecare tard, este
posibil ca pentru
unele regiuni sa

fie incluse diferite
accesorii.

Ca urmare a
faptului ca aceasta
este o telecomanda
universald, functiile
disponibile depind
de modelul
dispozitivului.

Telecomanda

Folosirea telecomenzii

Consultati sectiunea ,Pornirea functionarii

lgorr}lre/ proiectorului” de la pagina 18.
alﬁﬁtare Consultati sectiunea ,Oprirea functionarii
proiectorului” de la pagina 20.
. Consultati sectiunea ,Mira de test” de la
Mira de test . / ’
pagina 61.
Cand conectati PC-ul la un proiector prin USB,
Comutator  apasati pe Comutator mouse pentru a activa/
mouse dezactiva modul mouse si pentru a controla

PC-ul folosind telecomanda.

Functie 1 (F1)

Consultati sectiunea ,Functie 17 de la pagina
64.

Consultati sectiunea ,Functie 2” de la pagina

Functie 2 (F2) 64
Consultati sectiunea ,Mod de afisare” de la
Mod pagina 38.

(®)

- In modul mouse, folositi ca emulare

a actiunii de clic stinga al mouseului USB.

Mut AV

(®)

Mut AV - Dezactiveaza/ Activeaza provizoriu
semnalul audio si semnalul video.

- In modul mouse, folositi ca emulare

a actiunii de clic dreapta al mouseului USB.

1. Folositi butoanele A V «4» pentru a selecta

Patru taste elemente sau pentru a ajusta elementul
deselectarea  selectat.
directiei 2. In modul mouse, folositi butoanele
A V 4P ca emulare a tastelor directionale.
1. Confirmati selectarea elementului.
Enter in modul mouse, ca emulare a tastei enter
de la tastatura.
Consultati sectiunea ,Informatii” de la pagina
Info. ’ ¢ ’
62.
Apadsati pe pentru a actiona cursorul de pe
ecran. (NU INDREPTA¢tI CATRE OCHIL.)
Sursa Apdsati Sursa pentru a cduta sursa.
Sincronizeaza automat proiectorul cu sursa de
Re-Sync

intrare.
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Comenczile utilizatorului

Folosirea telecomenzii

Apasati pe Meniu pentru a lansa meniul OSD
Meniu (on-screen display - afisaj pe ecran). Pentru a
iesi din OSD, apdsati din nou pe Meniu.

Volum +/- Apasati pe Volum +/- pentru a regla volumul.
Cor.Trapez.V Regleaza distorsiunea imaginii cauzata de

+/- inclinarea proiectorului. (30 de grade)
Format Consultati sectiunea ,Format” de la pagina 44.
Zoom Apadsati pe Zoom pentru a micsora imaginile.

Apadsati pand cand LED-ul de alimentare
ID control prin incepe sa clipeasca si apoi apdsati tastele
telecomandd numerice pentru a seta un anumit cod pentru
controlare cu telecomanda, intre 01 si 99.
506 626 Telecomand&: Apadsati pentru a seta telecomanda sa
YEAT S0 v WO toate controleze toate codurile.
@ O Al Apasati VGAL1 pentru a alege sursa de la
, . VG conectorul de intrare VGA.

S-Video Apasati S-Video pentru a alege sursa S-Video.
HDMI Apésati HDMI pentru a alege sursa HDML
Sincronizeaza automat proiectorul cu sursa de
W Re-sync .
intrare.
VGA2 Apdsati VGA2 pentru a alege sursa de la
Ca urmare a conectorul de intrare VGA.
diferentelor in Video Apdsati Video pentru a alege sursa Composite
ceea ce priveste video cu semnal.
conditiile de DVI Apasati DVI pentru a alege sursa de la
utilizare din conectorul DVI-D.
flecgrg fard, este BNC Apasati BNC pentru a alege sursa BNC.
posibil ca pentru 4
unele regiuni sd YPbPr Apasati YPbPr pentru a alege sursa YPbPr.
fie incluse diferite Aodsat DisolavPort . 1
ACCESOTiL. DisplayPort pasafi DisplayPort pentru a alege sursa
DisplayPort.
Ca urmare a Apasati 3D pentru a activa/dezactiva meniul
faptului ca aceasta 3D 3D.

este o telecomanda
universald, functiile
disponibile depind
de modelul
dispozitivului.

Romaniait?



Comenczile utilizatorului

Meniuri afisate pe ecran

Proiectorul dispune de meniuri pe ecran in mai multe limbi. Aceste
meniuri vd permit sd reglati imaginea si sd modificati o varietate de setari.

Proiectorul va detecta automat sursa.

Modul de utilizare

1. Pentru a deschide meniul OSD, apasati butonul Meniu de pe
telecomandd sau de pe tastatura proiectorului.

2. Cand este afisat OSD-ul, folositi tastele € » pentru a selecta orice
element din meniul principal. Atunci cand efectuati o selectie pe
0 anumitd pagind, apasati pe ¥ sau pe Enter pentru a accesa sub-
meniul.

3. Folositi tastele A ¥ pentru a selecta elementul dorit si apoi
reglati setdrile folosind tastele <4 ».

4. Selectati urmatorul element din sub-meniu pe care doriti sa il
reglati si apoi efectuati ajustarea dupad cum s-a descris mai sus.

5. Apésati pe Enter pentru a confirma, iar ecranul va reveni la
meniul principal.

6. Pentru a iesi, apdsati din nou pe Meniu. Meniul OSD va reveni la

nivelul precedent, iar proiectorul va salva in mod automat noile
setdri.

Meniu || @ a @

principal P AFISARE SETARI OPTIUNI

Sub-meniu Setare

0 vl SelECtare e Deza

RS manion |



Comenczile utilizatorului

Structura meniurilor

Mod de afisare Pr RGB/Tabla neagra/DICOM SIM./UTILIZATOR/3D]

T

LCuminozitate
Contrast.
Claritate
#Culoare
#Nuante
Avansat

Reset

=
g
8
g
&
g
3
g

TMAGINE | Avansat BrilliantColor™

— Gamma Il Film/Grafic/1.8/2.0/2.2/2.6/3D ]
— Color Temp. H Cald/Standard/Rece/Rece ]
‘Auto/RGB/YUV. ]
—{___Color Space __tumel HOMI] AUto/RGB(0-255)/RGB(16-235) VUV ]
{—{RGB Bias/Castig | Castig Rosu/Castig Verde/Castig Albastru/Bias Rosu/Bias Verde/Bias
| Color Matching (savat 1 ]
4:3/16:9/LBX/Nativa/Auto (XGA/1080P)
4:3/16:10/L (WUXGA)
Zoom/H Zoom/V Zoom/Tesire ]
30

(__AFISARE 30 )——___Mod3D — DLP-LINk/VESA 30/0prit ]
— 3D->2D I 3D/L/R |
— Format 3D T ‘Auto/SBS/Top and Bottom/Frame Sequential |
I Tnverssincr3p Pornit/Oprit ]

(#) Optiunile e

a
77 . Limba Norsk/Dansk /Suomi/EAAvika /%8 3¢ /i b s FUASE - 82 01/ Pycckuii / Magyar/
,,Culoare” si

Cestina/, . e\ Tiirkge/ s ) /Tiéng Viét/Romanian/Bahasa Indonesia

,Nuante” sunt roleEEE El I“i"l E \El ‘

acceptate numai Tpde s e |

(Numai WUXGA)

pentru sursele El8cole Il d ‘
)

i

video de tip R = |
YUV ‘Automatic/Frecventa/Faza/Pozitie orizontala/Pozitie ]

Nivel de alb/Nivel e negru/IRE/Tesire ]
” . ., A serags ]
( ) Func’ga //3D L Avansat ]
. ] 1w L Retea
este disponibild
numai atunCI —{_Setari securitate | Pornit/Oprit ]
A Core/ZiOrafTesie
cand este V20w ‘
—{ Schimbare parola
furnizat
(CSETARI T Setari audio )it . Porat/OBTE ]
un semnal e — |
Thi Predefintt JAudio 1/Audio 2/Audio 3/Audio 4 ]
compatibil.
- Subtitrart — Opri/cci/cc ]
"""
SETARI | Retea Stare retea/DHCP/Adresa IP/Subnet IDNS/Aplicare/MAC
Control Settings G Link/AMX Device Discovery/ ]

[ Romaniaiis



Comenczile utilizatorului

—1f Sursaintrare _}—{ HDMI/DVI-D/BNC/VGA 1/VGA 2/C: ideo/Display Port/Iesire ]
OPTIUNI — Blocare sursa — Pornit/Oprit |
{—{" Tnalta altitudine | Pornit/Oprit |
—{Ascunde informatia__|— Pornit/Oprit |
—{ Blocare tastatura___|— Pornit/Oprit |
—{ Display Mode Lock — Pornit/Oprit |
— Mira de test | Magenta)/Alb ]
—{ Culoare fundal e Albastru/Negru/Rosu/Verde/Alb |
— 12V Trigger — Pornit/Oprit ]
[ Setarilampa ]

L Reset | Curenta/Toate |
(OPTIUNI | Setari D——1 Functie 1 I L i ‘ontrast/Culoare/Color Temp./Gamma ]
- Functie 2 1 Blocare sursa/P lampa/Mut/Zoom Digital ]
] Functie IR — Pornit/Oprit |
—{Cod — Toate /1 ~ 99 ]
(COPTIUNI [ Avansat _ ——{ Porniredirecta _|— Pornit/Oprit ]
{—{Pornire fa detecti - Pornit/Oprit ]

([ Mod operare-Stby Activ/ECO

(COPTIUNI | Setari lampa )——{ Ore lampa ]

— Reset lampa T Da/Nu ]
—{ Memento lampa Pornit/Oprit ]
—{__Mod stralucire | STB/Eco/Alimentare ]
— Power I 365w/355w/345w/335w/325w/315w/305w/292w |

SRS manicn



Comenczile utilizatorului

Romanie

Imagine

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI
IMAGINE

Mod de afisare Prezentare
Luminozitate

Contrast

Claritate

Culoare

Nuante

Avansat

Reset

Sus/Jos Selectare 2N Dezactivare meniu

Mod de afisare

Existd mai multe presetdri din fabricd, optimizate pentru diverse tipuri de
imagini.

b Prezentare: Culoare si luminozitate la nivel optim, sursa de intrare
fiind PC-ul.

Luminozitate: Luminozitate maxim4, sursa de intrare fiind PC-ul.
Film: Pentru sisteme home theater.

sRGB: Culori precise, standardizate.

v v Vv Vv

Tabld neagra: Acest mod trebuie sd fie selectat pentru a se obtine
setdri de culoare optime atunci cand proiectia se
realizeazd pe o tabla (de culoare verde).

) DICOM SIM: Acest mod de afisare simuleazéd performantele legate
de scala de gri/ gama de culori ale echipamentelor
utilizate pentru imagistica digitala si comunicatii in
medicing (Digital Imaging and Communications in
Medicine - DICOM).

Important: Acest mod nu trebuie s4 fie utilizat NICIODATA pentru
diagnoza medicald, ci numai in scopuri educationale/de instruire.

b Utilizator: Setdrile proprii ale utilizatorului.
) 3D: Setare ajustabila de utilizator pentru vizualizare 3D.
Luminozitate
Reglati luminozitatea imaginii.
) Apdsati « pentru a obtine o imagine mai intunecata.
) Apdsati B pentru a obtine o imagine mai luminoasa.
Contrast
Contrastul controleaza diferenta dintre partile cele mai luminoase si
partile cele mai intunecate ale imaginii.
) Apdsati « pentru a reduce contrastul.
) Apdsati P pentru a mari contrastul.
38



Comenczile utilizatorului

Imagine

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI
IMAGINE

Mod de afisare Prezentare
Luminozitate

Contrast

Claritate

Culoare

Nuante

Avansat

Reset

Sus/Jos Selectare 2N Dezactivare meniu

Claritate
Regleaza claritatea imaginii.

) Apdsati « pentru a reduce claritatea.
) Apdsati P pentru a mari claritatea.

Culoare

Regleaza o imagine video de la afisarea alb-negru la afisarea intregului
spectru de culori, cu saturatie maxima.

) Apdsati « pentru a reduce cantitatea de culoare din imagine.

) Apdsati B pentru a creste cantitatea de culoare din imagine.

Nuante

Regleaza balansul de culoare pentru rosu si verde.
) Apdsati « pentru a creste cantitatea culorii verde din imagine.

) Apdsati B pentru a creste cantitatea culorii rosu din imagine.

Avansat

Accesati meniul Avansat. Selectati optiuni avansate pentru afisare, cum
ar fi Reducerea zgomotului, BrilliantColor™, Gamma, Color Temp., Color
Space, RGB Bias/ Castig, Color Matching si lesire. Consultati pagina 38
pentru mai multe informatii.
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Comenczile utilizatorului

Romanie

40

Imagine | Avansat
)

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

IMAGINE # Avansat
w- Reducerea zgomotului a9 *
5 ——

Gamma Film

wy BrilliantColor™

£ color Temp. Mediu
Color Space AUTO
RGB Bias/Castig
Color Matching

-
-

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Reducerea zgomotului

Caracteristica de reducere a zgomotului este adaptabild in functie de miscare si are
rolul de a reduce cantitatea de zgomot care poate fi sesizata in cazul semnalelor
intretesute. Intervalul de selectie este cuprins intre ,0” si ,10”. (0 = dezactivat)

BrilliantColor™

Acest element ajustabil utilizeazd un nou algoritm pentru procesarea culorilor

si optimizari ale sistemului pentru a oferi o luminozitate superioara si imagini

cu culori mai naturale si mai vii. Intervalul de selectie este cuprins intre 0 si

10. Daca preferati o imagine mai puternic optimizatd, selectati o valoare mai

mare. Pentru o imagine mai naturald, selectati o valoare mai mica.
Gamma

Alegeti tipul pentru Gamma dintre optiunile Film, Grafic, 1.8, 2.0, 2.2, 2.6 sau 3D.

Color Temp.

Reglati temperatura culorii. Daca alegeti o temperatura mai redusd, ecranul va
parea mai rece, iar daca alegeti o temperaturd mai mare, ecranul va parea mai cald.

Color Space
Selectati un tip corespunzator pentru matricea de culori, dintre AUTO,
RGB si YUV.

) Numai pentru HDMI: Selectati matricea de culoare dintre optiunile
Automat, RGB (0-255), RGB (16-235), YUV.

RGB Bias/Castig

Aceastd setare este utilizatd pentru a regla balansul culorilor rosu, verde si albastru din
zonele cu gri/alb. Intrati in meniul RGB Bias/ Castig. Selectati amplificarea culorilor
rosu, verde si albastru pentru reglarea luminozitdtii si atenuarea acestor culori pentru
reglarea contrastului intregii imagini. Consultati pagina 41 pentru mai multe detalii.

Color Matching

Accesati meniul Color Matching. Consultati pagina 42 pentru mai multe detalii.




Comenczile utilizatorului

Imagine | Avansat | RGB Bias/
Castig

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI
IMAGINE / Avansat f RGB Bias/Castig

Castig Rosu
Castig Verde
Castig Albastru
Bias Rosu

Bias Verde
Bias Albastru

¥ Reset

lesire

Sus/Jos Selectare g8y Dezactivare meniu

Aceastd setare este utilizatd pentru a regla balansul culorilor rosu,
verde si albastru din zonele cu gri/alb.

Castig

Setati amplificarea RGB pentru a regla luminozitatea urmatoarelor culori
cétre tente mai luminoase:

b Rosu — reglati valoarea de amplificare pentru culoarea rosu.
) Verde — reglati valoarea de amplificare pentru culoarea verde.

) Albastru — reglati valoarea de amplificare pentru culoarea albastru.
Bias

Setati amplificarea RGB pentru a regla luminozitatea urmatoarelor culori
cétre tente mai intunecate:

) Rosu — reglati valoarea de atenuare pentru culoarea rosu.

b Verde — reglati valoarea de atenuare pentru culoarea verde.

b Albastru — reglati valoarea de atenuare pentru culoarea albastru.

ARRemonion |



Comenczile utilizatorului

Imagine | Avansat | Color
Matching
)

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

IMAGINE / Avansat / Color Matching

Rosu
Verde
Albastru
Cyan
Magenta
Galben
Alb

¥ Reset
lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

ttt ettt

Culori (cu exceptia albului)

Apadsati pe A ¥ pentru a selecta o culoare si apdsati enter pentru a regla
setdrile de tentd, saturatie si amplificare.

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI
IMAGINE / Avansat f Color Matching / Rosu

R Oppu-nﬂe Nuante
Verde, Saturatie
Albastru, Castig
1 n lesire
Cyan’ Ga be ’ Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu
Magenta pot
fi reglate HGS Apdsati pe AV pentru a selecta Nuante, Saturatie sau Castig si apoi
separat. apdsati pe 4P pentru a regla setdrile.

[ Romanianis



Comenczile utilizatorului

Imagine | Avansat | Color
Matching
)

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

IMAGINE / Avansat / Color Matching

Rosu
Verde
Albastru
Cyan
Magenta
Galben
Alb

¥ Reset
lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

ttt ettt

Alb
Apasati pe A ¥ pentru a selecta optiunea Alb si apoi apasati pe Enter.

]

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI
IMAGINE # Avansat f Color Matching 7 Alb
Rasu

*» Fiecare din Vorde
optiunile Alb, Albastru
Rosu, Verde si lesire
Albastru pot fi Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu
reglate separat. Apdsati pe AV pentru a selecta Rosu, Verde sau Albastru si apoi apasati

pe 4» pentru a regla setdrile.

Reset

Restabiliti toate setdrile culorilor la valorile implicite din fabrica.

e mcnion
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Afisare

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

AFISARE

Format
# Zoom Digital
mm Mascade margine
Image Shift
Cor_.Trapez. V'

303D

SusfJos Selectare Dezactivare meniu

Format

Utilizati aceasta functie pentru a alege raportul de aspect dorit.

b 4:3: Acest format este destinat surselor de intrare de tip 4x3, fara
optimizare pentru televizoarele cu ecran lat.

b 16:9 (XGA/1080P) | 16:10 (WUXGA): Acest format este dedicat
surselor de intrare de tip 16x9, cum sunt cele HDTV si DVD, cu
optimizare pentru televizoarele cu ecran lat.

b LBX: Acest format este destinat surselor non-16x9, de tip letterbox,
precum si utilizatorilor care folosesc un obiectiv extern de tip 16x9
pentru a afisa raportul de aspect 2,35:1 utilizand rezolutia maxima.

) Nativa: Depinde de rezolutia sursei de intrare - Nu se realizeaza nicio
operatie de redimensionare.

b AUTO: Selecteaza in mod automat formatul corespunzator.

Input Signal Screen Appsarance Input Signal Screen Apparance

H =HE =N
B EEEEE =
= =4 | | =4 |
- => [ B =

WUXGA/1080P
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Comenczile utilizatorului

Afisare

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

AFISARE

Format
# Zoom Digital
mm Masca de margine
Image Shift
Cor.TrapezV
303D

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Zoom Digital

) Apdsati « pentru a reduce dimensiunea imaginii.
) Apdsati » pentru a mari o imagine pe ecranul proiectat.
Masca de margine

Functia Masca de margine elimina zgomotul dintr-o imagine video.
Atunci cand aplicati functia Masca de margine asupra unei imagini,
eliminati zgomotul generat de codificare in cazul marginilor sursei video.

Image Shift (Deplasare)

Comuta pozitia imaginii proiectate pe orizontald sau pe verticala.
) Apasati pe 4P pentru a muta imaginea pe orizontald pe ecranul proiectat.

) Apdsati pe AV pentru a muta imaginea pe verticald pe ecranul proiectat.

Deplasare imagine Deplasare imagine

Atunci cand zoomul <0 Atunci cand zoomul > 0

Cor.Trapez.V

Apdsati pe € sau pe P pentru a compensa distorsionarea pe verticald a imaginilor
atunci cand proiectorul este pozitionat intr-un anumit unghi fata de ecran.

3D

Accesati meniul 3D. Selectati optiuni 3D, precum Mod 3D, 3D->2D, Format
3D si 3D Sync. Invert. Consultati pagina 46 pentru mai multe informatii.
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Afisare | 3D
s o |

AFISARE / 3D

30 Mod 3D DLP-Link
30 3D—>2D 3D
3D Format 3D AUTO

30 Invers Sincr 3D Oprit

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Mod 3D

DLP Link: Selectati optiunea DLP Link pentru a utiliza setari
optimizate pentru ochelarii 3D DLP Link.

VESA 3D: Selectati optiunea VESA 3D pentru a utiliza setari
optimizate pentru imaginile 3D bazate pe tehnologia cu infrarosii.

Oprit: Selectati ,Off” (Oprit) pentru a dezactiva modul 3D.
3D->2D

Apadsati pe € sau pe P> pentru a seta proiectorul sa afiseze continutul
3D in 2D pentru ochiul stang sau 2D pentru ochiul drept. Astfel, va veti
putea bucura de continutul 3D fara a purta ochelari speciali. Aceasta
setare poate fi utilizata si pentru situatiile in care doriti sa instalati 2
proiectoare in vederea obtinerii unui efect 3D pasiv.

Format 3D

AUTO: Cand este detectat un semnal 3D, formatul 3D este selectat in
mod automat. (Numai pentru sursele 3D cu interfata HDMI 1.4)

SBS: Afisati semnalul 3D in format alaturat.

Top and Bottom: Afisati semnalul 3D cu una din imagini afisata
deasupra celeilalte.

Frame Sequential: Afisati semnalul 3D sub forma unei secvente de
cadre.

Invers. Sincr.3D

Apasati pe € sau pe P> pentru a activa sau dezactiva functia 3D Sync de
inversare a imaginilor.
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Setari

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI

Limba

A  Proiectie

Tip de ecran
Pozitia meniului

Securitate

Semnal(RGB)
Semnal(Video)

- ID Proiector
Setari audio
Avansat

tt ettt

Retea
Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Limba
Accesati meniul Limba. Selectati meniul OSD multilingv.
Consultati pagina 49 pentru mai multe informatii.
Proiectie

Selectati o metoda de proiectare:
) [P]Frontal - Desktop

Setarea implicitd din fabricd.

» [ Posterior - Desktop

Cand selectati aceasta functie, proiectorul va inversa imaginile astfel
incat veti putea realiza proiectarea din spatele unui ecran translucid.

) [d] Frontal - Tavan

Cand selectati aceasta functie, proiectorul roteste imaginea la 180
de grade pe verticala. Functia este utild atunci cand proiectorul este
montat pe tavan.

) [B] Posterior - Tavan

Cand selectati aceastd functie, proiectorul roteste imaginea la 180 de grade,
atat pe orizontald, cat si pe verticald. Astfel, veti putea proiecta din spatele
unui ecran translucid, atunci cand proiectorul este montat pe tavan.

Tip de ecran (numai WUXGA)

Apdsati pe €» pentru a seta raportul de aspect la 16:9 sau 16:10. Aceasta
functie acceptd numai rezolutiile WUXGA.

Pozitia meniului

Alegeti pozitia meniului pe ecranul afisat.
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Setari

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI

Limba

A Proiectie

Tip de ecran
Pozitia meniului
Securitate
Semnal(RGB)
Semnal(Video)

-/ ID Proiector

Setari audio
Avansat

-
-
-
0 ——
-l
-l
-l

Retea
Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Securitate

Accesati meniul Securitate. Accesati caracteristicile de securitate ale
proiectorului. Consultati pagina 50 pentru mai multe informatii.

Semnal (RGB)

Intrati in meniul Semnal (RGB) Setati proprietatile referitoare la semnal ale
proiectorului. Functia este disponibila atunci cand semnalul VGA 1/VGA 2/BNC
este acceptat ca sursd de intrare. Consultati pagina 53 pentru mai multe informatii.

Semnal (Video)

Intrati in meniul Semnal (Video). Setati proprietatile referitoare la semnal
ale proiectorului. Functia este disponibila atunci cand sursa de intrare
acceptd semnalul video. Consultati pagina 54 pentru mai multe informatii.

ID Proiector
Selectati un ID de proiector, format din doua cifre, de la 01 la 99.

Setari audio

Accesati meniul Audio. Setati proprietatile referitoare la nivelul
sunetului. Consultati pagina 55 pentru mai multe informatii.

Avansat

Accesati meniul Avansat. Selectati modul de afisare a ecranului in timpul
pornirii. Consultati pagina 56 pentru mai multe informatii.

Retea

Permite accesul la comenzi web, PJ-Link si IP. Consultati pagina 57
pentru mai multe informatii.
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Setari | Limba

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI/ Limba

Limba Romanian

lesire
English Deutsch Frangais
Italiano Espafiol Portugués
Polski Nederlands Svenska
Morsk/Dansk Suomi EAANYIKG
b ez HASE
2Hz0] Pycceui Magyar
Cestina n Ina

Turkge uls Tiéng Viét

Romanian Indonesian
Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Limba

Alegeti meniul OSD multilingv. Apdsati pe ENTER ( <) din sub-meniu
si apoi folositi tasta stinga () sau dreapta () pentru a selecta limba
preferatd.

ERRemcion
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Setari | Securitate

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI/ Securitate

Setari securitate Oprit
| Cronometru securitate -
# Schimbare parola -+l

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Setari securitate

Activati sau dezactivati parola de securitate.

) Activatd — parola existentd este necesara pentru pornirea proiectorului
*» Parola implicita: si accesarea meniului Securitate.

1,2,3,4,5. ) Dezactivatda —nu este nevoie de nicio parold pentru utilizarea functiilor.
Cand securitatea este activatd, la pornire si inainte de a putea accesa

meniul Securitate este afisat urmatorul ecran:

Schimbare parola

Romaniaiics
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Setari | Securitate
ol R

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI/ Securitate

Setari securitate Oprit
[ Cronometru securitate
¢ Schimbare parola

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Cronometru securitate

Accesati sub-meniul Cronometru securitate.

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI/ Securitate f Cronometru securitate

ian | Luna 0 [—
12) 2 0 [—
4% Ora 0 [—

lesire

“» Nu este Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu
necesard o

< Introduceti lunile, zilele si orele in care proiectorul poate fi utilizat fara
parold pentru ’

a fi necesard introducerea parolei. lesirea din sub-meniu si revenirea la

aaccesa meniul Setari duce la activarea Cronometru securitate.

sectiunea Dupad activare, proiectorul va solicita o parold la datele si orele specificate,
Setari | in vederea pornirii aparatului si accesarii meniului de securitate.
Securitate, Daca proiectorul este in utilizare si Cronometru securitate este activ,
decat daci urmatorul ecran va fi afisat timp de 60 de secunde inainte ca parola si fie
optiunea solicitatd.

Croanetru Schimbare parola

securitate E EEEER

sau Setari

securitate este

activata.
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Setari | Securitate

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI/ Securitate

Setari securitate Oprit
== Cronometru securitate !
# Schimbare parola !

lesire

Sus/Jos Selectare 88 Dezactivare meniu

Schimbare parola

Utilizati acest sub-meniu pentru a schimba parola de securitate pentru

roiector.

+ Daci se p L . . . . )
- 1. Selectati optiunea Schimbare parola din sub-meniul Securitate. Va fi
introduce o afisata caseta de dialog Confirmati schimbarea parolei.
parold incorectd 2. Selectati Da.
de trei ori, ST e
dispozitivul se EEEEN
va opriin mod
automat dupa
10 secunde. 3. Introduceti parola implicita, <1> <2> <3> <4> <5>.

Va apdrea un al doilea ecran de introducere a parolei.
Schimbare parola
RegisterPassword [l Il 1 H W
ConfimPassword [l 1 1 H H
Dezactivare meniu
. 5
“ Dacd cele 4. Introduceti noua parold de doud ori, pentru verificare.

doud parole
nu corespund,
va fi reafisat
ecranul pentru
introducerea
parolei.
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Setari | Semnal (RGB)

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI / Semnal(RGB)

Automatic Activare
Frecventa

Faza

Pozitie orizontala

Pozitie verticala

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Automatic

Setati optiunea Automatic la Pornit sau la Oprit pentru blocarea sau
deblocarea caracteristicilor Faza si Frecventa.

) Oprit—dezactivati blocarea automata.

) Pornit—activati blocarea automata.

Frecventa

Schimbati frecventa de afisare a datelor, pentru ca aceasta sd corespunda
cu cea a pldcii video a computerului dvs. Daca sesizati scintilatii verticale,
folositi aceasta functie pentru a efectua reglajul necesar.

Faza

Parametrul Faza sincronizeaza semnalul afisajului cu placa video. Daca
observati ca imaginea este instabild sau prezinta scintilatii, folositi aceasta
functie pentru a o corecta.

Pozitie orizontala

) Apdsati € pentru a deplasa imaginea catre stanga.

) Apdsati P pentru a deplasa imaginea catre dreapta.

Pozitie verticala

) Apdsati € pentru a deplasa imaginea in jos.

) Apdsati > pentru a deplasa imaginea in sus.
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Setari | Semnal (Video)

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI/ Semnal(Video)

Nivel de alb 0 ——
Nivel de negru 0 —]—

IRE 1]

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Nivel de alb

Permite utilizatorului sd ajusteze parametrul Nivel de negru atunci cand
sursa de intrare este Video sau S-Video. Apdsati pe €4» pentru a ajusta
parametrul Nivel de alb.

Nivel de negru

Permite utilizatorului sa ajusteze parametrul Nivel de negru atunci cand
sursa de intrare este Video sau S-Video. Apdsati pe €4» pentru a ajusta
parametrul Nivel de negru.

IRE

Apdsati pe €4» pentru a ajusta masurarea semnalelor video.
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Setari | Setari audio

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI/ Setari audio

Mut Oprit

Volum 5 E——

Intrare audio Predefinit

lesire

SusfJos Selectare Dezactivare meniu

Mut
Activati si dezactivati sunetul.
) Oprit—Ilesirea audio este activata.

) Pornit— lesirea audio este dezactivata.

Volum

Apadsati pe €4» pentru a reduce (creste) nivelul pentru iesirea audio.

Intrare audio

Apdsati pe 4P pentru a selecta sursa de intrare pentru semnalul audio.
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Setari | Avansat

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI/ Avansat

Logo SLBgO Optoma
(¥ Capturalogo
(¥3 Subtitrari Oprit

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Logo
Selectati ecranul care va fi afisat in timpul pornirii.
) Optoma —ecranul de pornire implicit.
) Neutru— ecranul va afisa culoarea de fundal.

b Utilizator —captura de ecran personalizatd prin utilizarea functiei
Captura logo.

Captura logo

Inregistrati un ecran afisat pentru a-1 utiliza ca ecran de pornire.
1. Afisati ecranul dorit cu ajutorul proiectorului.
2. Selectati optiunea Captura logo din meniul Avansat.

W Va apdrea un ecran de confirmare.

«» La un moment Confirm Screen Capture

dat poate fi _ oK |

salvat un singur

ecran de pornire. . o ] .

Capturile 3. Selectati OK. Va fi afisat mesajul Capturare ecran in curs.
1 b La final va fi afisat mesajul Capturare ecran finalizata cu succes.

u terloar.e vor Ecranul capturat va fi salvat ca Utilizator in meniul Logo.

suprascrie

fisierele Subtitrari

Zgir;(;ieliizor Selectati ecranul pe care vor fi afisate subtitrarile.

de 1920 x 12'00 ) Oprit—setarea implicita.

(consultati ) CC1/CC2-selectati tipul pentru subtitrari.

tabelul cu

rezolutii din

anexe)
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Comenczile utilizatorului

Setari | Retea

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI/ Retea

“- LAN Settings

-+l
“- control Settings -

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

LAN Settings

Intrati in meniul LAN Settings. Consultati pagina 58 pentru mai multe
informatii.

Control Settings

Intrati in meniul Control Settings. Consultati pagina 59 pentru mai multe
informatii.
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“* Sub-meniul
Retea poate fi
accesat numai
daca este
conectat un

cablu de retea.

Romanie

Setari | LAN Settings

58

- | @@

IMAGINE AFISARE

SETARI OPTIUNI

SETARI/ Retea / LAN Settings

Status retea Conectare
“- DHCP
- AdresalP

"+ Subnat Mask

Pornit
255.255.255.255
255.255.255.255
255.255.255.255
255.255.255.255

-+
[CBOA-AS:93:FB:44]

¥ Gateway
* DNS

¥ Aplicare
MAC Adresa
lesire
Sus/Jos

Selectare Dezactivare meniu

In cazul in care conectarea nu se realizeaza cu succes, pe ecran va fi afisat
urmétoarea casetd de dialog.

4
4

Status refea — pentru a afisa informatii despre retea.

DHCP:
Pornit: Alocati automat o adresa IP proiectorului, prin
intermediul serverului DHCP.
Oprit: Alocati manual o adresa IP.

Adresa IP—Selectati o adresa IP.
Subnet Mask —Selectati un numar pentru masca de subretea.

Gateway —Selectati gateway-ul implicit al retelei la care este conectat
proiectorul.

DNS —Selectati numarul DNS.
Aplicare— Apasati Enter pentru a aplica selectia.

MAC Adresa— Disponibild numai pentru citire.



Comenczile utilizatorului

Setari | Control Settings

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

SETARI / Retea / Control Settings

"+ Crastron Pornit
" Extron Pornit

= PJLink Pornit
" AMX Device Discovery Pornit
"+ Telnet Pornit

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Crestron
Apdsati pe € pentru a activa/dezactiva functia Crestron.

Extron

Apdsati pe 4P pentru a activa/dezactiva functia Extron.
PJ Link
Apdsati pe €4» pentru a activa/dezactiva functia PJ Link.

AMX Device Discovery

Apadsati pe €4» pentru a activa/dezactiva functia AMX Device
Discovery.

Telnet

Apasati pe €4» pentru a activa/dezactiva functia Telnet.

SR Romanion |



Comenczile utilizatorului

Romanie

60

Optiuni

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI
OPTIUNI

Sursa intrare
Blocare sursa
Inalta altitudine
Ascunde informatia
. Blocare tastatura

[F1| Display Mode Lock

3 Mirade test
Culoare fundal

o Setari Telecomanda -l

U2V 2 Trigger Oprit

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Sursa intrare

Intrati in meniul Sursa intrare. Selectati sursele care vor fi scanate la
pornire. Consultati pagina 61 pentru mai multe informatii.

Blocare sursa

Blocati sursa curenta. Aceasta va deveni singura sursa disponibild, chiar
si atunci cand cablul este deconectat.

) Pornit—numai sursa curentd este recunoscutd ca sursd de intrare.

) Oprit—toate sursele selectate in Optiuni | Sursa intrare sunt
recunoscute ca surse de intrare.

Inalta altitudine

Reglati viteza ventilatorului pentru ca aceasta sa fie adaptata mediului.

) Pornit—creste viteza ventilatorului pentru a compensa conditiile de
temperaturd, umiditate sau altitudine ridicata.

) Oprit—viteza ventilatorului va fi cea aferenta conditiilor normale de
functionare.

Ascunde informatia

Mesajele informationale nu vor mai fi afisate pe ecranul proiectat.

) Pornit—niciun mesaj de stare nu va aparea pe ecran in timpul
functiondrii.

) Oprit—mesajele de stare vor apdrea in mod normal pe ecran in
timpul functionarii.



Comenczile utilizatorului

Optiuni

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI
OPTIUNI

Sursa intrare
Blocare sursa
Inalta altitudine
Ascunde informatia
. Blocare tastatura

[F1| Display Mode Lock

3 Mirade test
Culoare fundal

o Setari Telecomanda -l
U2V 2 Trigger Oprit

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Blocare tastatura

Blocati butoanele de pe panoul superior al proiectorului.

b Pornit—va fi afisat un mesaj de avertizare pentru a confirma blocarea
tastaturii.

[ & Hold "ENTER" key on keypad for 9 seconds to unlock keypad

b Oprit—tastatura proiectorului va functiona in mod normal.

Display Mode Lock

Apadsati pe €» pentru a selecta dacd doriti sau nu sd blocati modul de
afisare. Cand functia Display Mode Lock este setata la Pornit, functia
Mod de afisare nu va putea fi ajustata de catre utilizator.

Mira de test

Afisati un model de testare. Optiunile sunt Raster (Alb, Verde, Magenta),
Alb si Fara.

Culoare fundal

Selectati culoarea doritd pentru fundalul imaginii proiectate atunci cand
nu este detectatd nicio sursa.

Setari Telecomanda

Intrati in meniul Setari Telecomanda. Consultati pagina 64 pentru mai
multe informatii.

12V Trigger

Apédsati pe €4 pentru a selecta dacé doriti sau nu sa activati functia 12V Trigger.
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Optiuni

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

OPTIUNI

Avansat
i9:  Setarilampa
Hl Informatii

¥ Reset

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Avansat

Accesati meniul Avansat. Consultati pagina 63 pentru mai multe detalii.

Setare lampa

Intrati in meniul Setare lampa. Consultati paginile 65-66 pentru mai
multe detalii.

Informatii

Afisati informatii despre proiector.
Reset

Restabiliti toate optiunile la setarile implicite din fabrica.

V]

*» Cand functia Mod
operare-(Stby)
este setatd la
Eco, semnalele
VGA si Audio
vor fi transmise.
Conexiunile RS232
si RJ45 vor fi
dezactivate atunci
cand proiectorul
se afld in standby.
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V]

«“» Daca sunt
deselectate
toate sursele,
proiectorul nu
va putea afisa
nicio imagine.
Trebuie ca
intotdeauna sa
aveti selectatd o
sursa.

Optiuni | Sursa intrare
©

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

OPTIUNI / Sursaintrare

HDMI
HER DVI-D
BHC ENE
O VGAL

VGAZ

Component

S-Video

HEEERFREREE

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Sursa intrare

Folositi aceastd optiune pentru a activa/dezactiva sursele de intrare.
Apdsati pe A sau pe ¥ pentru a selecta o sursa, dupa care apasati pe

<« sau pe P pentru a o activa/dezactiva. Apasati € (Enter) pentru a
finaliza selectia. Proiectorul nu va cduta intrarile care au fost dezactivate.
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Optiuni | Setdri Telecomandd
©

IMAGINE AFISARE SETARI OPTIUNI

OPTIUNI / Setari Telecomanda

Functie 1 Luminozitate
Functie 2 Blocare sursa

Functie IR Pornit

Cod Telecomanda 1] _

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Functie 1

Setati tasta F1 ca si tasta de comandd rapida pentru functia Luminozitate,
Contrast, Culoare, Color Temp. sau Gamma.

Functie 2

Setati tasta F2 ca si tastd de comanda rapida pentru functia Blocare sursa,
Proiectie, Setari lampa, Mut, Zoom Digital sau Volum.

Functie IR

Activati sau dezactivati functia IR a proiectorului.

Cod Telecomanda

Apasati pe 4P pentru a seta un cod personalizat pentru telecomanda si
apoi apdsati € (Enter) pentru a comuta la aceasta setare.
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Optiuni | Avansat

OPTIUNI
OPTIUNI f Avansat

Pornire directa Oprit

Pornire la detectia semnalului Oprit

Inchidere automata (min) 30 [—

Cronometru oprire (min) 0 _

Mod operare-Stby Eco.

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Pornire directa

Activati sau dezactivati functia Direct Pornire directa.
) Pornit—proiectorul va porni automat atunci cand este alimentat cu c.a.
) Oprit—proiectorul trebuie s4 fie pornit utilizandu-se procedura
normald.

Pornire la detectia semnalului

Activati sau dezactivati functia Pornire la detectia semnalului.
b Pornit— proiectorul va porni automat atunci cand este detectat un semna activ.
) Oprit—dezactivati declansatorul de pornire la detectia semnalului.

1. Caracteristicile optionale depind in functie de model si regiune.

2. Functia este disponibild numai atunci cand este activ modul standby.

3. Dacd proiectorul este oprit in timp ce existd semnal de la sursa de
intrare (de la ultima sursé care a afisat imagini pe ecran), proiectorul nu
va reporni decat daca:

a. se inchide ultima sursa de imagini utilizata si se introduce din nou
orice sursd de semnal;

b. se deconecteaza proiectorul de la sursa de alimentare si apoi se
reconecteaza.

4. Pornirea proiectorului la detectia semnalului va ignora setarea “Blocare
sursa”.

Inchidere automata (min)

Setati intervalul pentru functia Inchidere automats (min). fn mod
implicit, proiectorul va opri functionarea lampii dupa 30 de minute de
la oprirea semnalului. Urmatorul avertisment este afisat timp de 60 de
secunde inainte de oprirea alimentarii.

The projector will automatically shutdown after 60 sec

RO manion |



Comenczile utilizatorului

Optiuni | Avansat

OPTIUNI
OPTIUNI / Avansat

Pornire directa Oprit

Pornire la detectia semnalului Oprit

Inchidere automata (min) 30 |[—

Cronometru oprire (min) 1] _

Mod operare-Stby Eco.

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Cronometru oprire (min)

Setati intervalul pentru Cronometru oprire. Proiectorul se va opri din
functionare dupa perioada de inactivitate specificatd (indiferent de starea
semnalului). Urmatorul avertisment este afisat timp de 60 de secunde
inainte de oprirea alimentarii.

The projector will automatically shutdown after 60 sec

Mod operare-Stby

b Eco.: Alegeti optiunea , Eco.” pentru a reduce consumul de energie, astfel
incat acesta sa se situeze sub 0,5 W.
b Activ: Alegeti optiunea , Activ” pentru a reveni la modul standby
normal, caz in care portul de iesire VGA va fi activat.
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Optiuni | Setare lampd

OPTIUNI

OPTIUNI / Setari lampa

Orelampa 0 [—

Reset lampa -

Memento lampa Pornit

Mod stralucire Luminozitate
" Power 292W

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Ore lampa

Afiseaza numarul de ore in care a fost activd lampa. Acest element este
disponibil doar pentru citire.

Reset lampa

Dupd inlocuirea ldmpii, resetati contorul orelor de functionare a lampii
pentru a reflecta in mod corect durata de functionare.
1. Selectati optiunea Reset lampa.

Va apdrea un ecran de confirmare.

Confirm Lamp Reset

e oe |

2. Selectati Da pentru a reseta contorul orelor de functionare a lampii la
Zero.

Memento lampa

Activati sau dezactivati mementoul privind durata de viata a lampii.

) Pornit—va fi afisat un mesaj de avertizare atunci cand durata de viata
ramasd a lampii devine mai mica de 30 de ore.

& Lampa se apropie de finalul perioadei de folosinta

) Oprit—nu va fi afisat niciun mesaj de avertizare.
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Optiuni | Setare lampd

SETARI OPTIUNI

OPTIUNI / Setari lampa

Orelampa 0 [—

? Resetlampa
Memento lampa Pornit
Mod stralucire Luminozitate
: Power 292W

lesire

Sus/Jos Selectare Dezactivare meniu

Mod stralucire

Selectati modul pentru stabilirea luminozitatii lampii.
) Luminozitate —setarea implicita.

) Eco—seteazd un nivel de luminozitate mai redus pentru a conserva
durata de viata a lampii.

b Alimentare - Selectati pentru a afisa functia modului Alimentare.
Power

Apasati pe €4» pentru a selecta puterea lampii, dintre optiunile 365
W, cu luminozitate crescutd, si 292 W, cu luminozitate scazutd, pentru
a conserva lampa. Functia este disponibild numai atunci cand Mod
stralucire este setat la Power.
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Comenczile utilizatorului

LAN_RJ45

Pentru simplitate si usurinta in utilizare, proiectorul Optoma va ofera
W diverse functii pentru conectare in retea si administrare de la distanta.

Functia LAN/RJ45 permite controlarea proiectorului printr-o retea, pentru
a gestiona de la distanta urmatoarele: pornirea si oprirea alimentarii,

Pentrua luminozitatea si contrastul. De asemenea, pot fi obtinute informatii despre
COH.Eth | starea proiectorului, precum: sursa video, nivelul de sunet etc.
roiectoru
Erin LAN, ' rojector (@)
utilizati un lf.\{] (Ethernet)
cablu Ethernet |
normal. )

o &

proiectorul

printr-o

conexiune Functionalitati oferite de mufa LAN prin cablu
peer-to-peer Proiectorul poate fi controlat printr-un PC (sau laptop) sau printr-un alt
(PC-ul este b P ( ptop) sau p

dispozitiv extern, prin intermediul portului LAN/RJ45. Dispozitivul

conectat direct respectiv trebuie sa fie compatibil cu protocoalele Crestron/Extron/ AMX

la proiector), (Device Discovery)/PJLink.

utlhz?fll Crestron este 0 marca comerciala inregistrata a Crestron Electronics, Inc. din

un cablu . Statele Unite.

Ethernet de tip 3 S . .
Extron este o marca comerciala inregistrata a Extron Electronics, Inc. din

crossover.

Statele Unite.
AMX este 0 marca comerciald inregistratd a AMX LLC din Statele Unite..
JBMIA a aplicat pentru inregistrarea marcii comerciale si a siglei PJLink in

Japonia, Statele Unite ale Americii si alte tari.

Dispozitive externe acceptate

Acest proiector poate fi controlat prin utilizarea controlerului Crestron
Electronics si a software-ului conex (de exemplu, RoomView®).

http:/ /www.crestron.com/

Acest proiector este compatibil cu dispozitivele Extron.
http:/ /www.extron.com/

Acest proiector este compatibil cu standardul AMX ( Device Discovery ).
http:/ /www.amx.com/

Acest proiector accepta toate comenzile PJLink Class1 (versiunea 1.00).

http:/ / pjlink jbmia.or.jp/english/

Pentru mai multe detalii si informatii referitoare la diversele tipuri de dispozitive
externe care pot fi conectate prin portul LAN/RJ45 si prin care se poate controla
de la distantd proiectorul, dar si referitoare la comenzile acceptate pentru fiecare
dispozitiv extern, contactati direct departamentul de Asistenta-Service.

RS anian
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Comenczile utilizatorului

LAN_RJ45

1. Conectati un cablu RJ45 la porturile RJ45 al proiectorului si al PC-ului
(sau laptopului).

RJ45

2. Pe PC (laptop), selectati Start -> Panou de control -> Conexiuni in retea.

Administrator
Internet __) My Documents
Intermet Explorer -
; L}) My Recent Documents b
f | E-mail

< Outlook £
R ﬂ My Pictures

b -
Windows Media Player e AT

’5! My Computer

‘,‘3 Windaws Messenger <

Tour Windows XP

@, Sek Program Access and
Defaults
Windaws Movie Maker % CEER T i
) Fles and Settings Transfer || Printers and Faxes
wizard
9) Help and Support:
) Search
Al Programs 7= Run...

- Log oFf E)] Turn OFF Computer

E’ Start )@ = @
3. Faceti clic dreapta pe Conexiune de retea locala si selectati Proprietati.

e G e oo Dus ahowed teb
O~ © - 3] Pt Bross 15 3 X 9| @
tess [ otwork Cornocions

LANor igh-Specd ntemet

% %

Sabiss
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Comenczile utilizatorului

4. In fereastra Proprietati, selectati fila General si apoi Protocol internet

(TCP/IP).

e B3t Vew Favbes Toob Advanced Mo | &
Q- O - 3 [[Psoms i Foios 13 0 X 0 T
kress &8 etoek ommections 8«
'I 3—.; s ek oo
E! ‘New Connecton Weard
=
5. Faceti clic pe Proprietati.
2%

General | Advanced |

Connect using.

I B9 Broadcom NeKtreme 57 Gigabit Ce figu

This connection uses the folloving items

1005 Packet Scheduler =]

= Network Maonitor Driver

(TLC

| »

Install,

Uriristall

| Properties I

 Diescription

Transnission Conlral Pratacalntemet Protacal. The default
wide arza hetwork protacal that provides commurication
across diverse interconnected networks.

[ Shaw icon in netfication area when cannected
[¥ Natify me when this connection has limited or na connectivity

ok Cancel

6. Introduceti adresa IP si masca de subretea si apoi apasati pe OK.

Internet Protocol (TCP/IP) Properties

General |

“You can get IP settings assioned autamaticaly f your netwark supports
this capabilly. Otherwise. you need to ask your network administiato for

the appropriate [P settings.

£ Obtain an IP address automaticaly
% Use the following IP address:

1P adress:
Subnet mask:

Defaul galeway

2lx

10.10 .10 . 99
255 . 285 . 2% . 0

Prefened DNS server

Altemate DNS server:

| Obtai DN server address automatical

4 Use the follawing DNS server addresses

-
—

Advanced

Cancel
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Comenczile utilizatorului

7. Apasati pe butonul Meniu de pe proiector.
8. Selectati OSD-> Configurare-> Setari retea-> Setdri LAN.
9. Cand ajungeti la sectiunea Stare retea, introduceti urmatoarele:

DHCP: Oprit
Adresa IP: 10.10.10.10
Subnet Mask: 255.255.255.0
Gateway: 0.0.0.0

DNS: 0.0.0.0

10. Apdsati < (Enter) / » pentru a confirma setarile.

11. Deschideti un browser web (de exemplu, Microsoft Internet Explorer
cu Adobe Flash Player 9.0 sau superior).

76 Welcoms o Tebbed Brouing - Windows Temet Gplarer

QO @m@mnln.lnm/ ) e x ][t
pe R
% & | @ Welcome to Tabbed Browsing I B E

You've opened a new tab

With tabs you can
. Use

< and home page tabs,

12. in bara de adress, introduceti adresa IP: 10.10.10.10.

13. Apasati <! (Enter) / .

Proiectorul este acum configurat pentru administrarea de la distanta.
Informatiile pentru functia LAN/RJ45 sunt afisate dupa cum urmeaza.

Admin > Information
Pentru
mai multe
informatii, o e
. Lamp Hours 8
accesatl =
. Etvor Status. No Error

http:/ /www.
Crestron com 1P address 10.10.10.10

: Subnet mask 255.255.255.0

Default gateway 0.0.0.0

MAC address

[ Romaniaii
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Comenczile utilizatorului

Sourcelist

Menu

|

Blank

A ALlo

Enter >

‘m Expansion Options
Crestron Control Projector User Password
1P Address _ Prajectar Name. D LJUsrEnabled
o Lo o | pasovert
convatpor [ Assigned To | sir Confirmed
Control Set Set Usr Set
Network Gonfig | DHCP Enabled
Faddess 1004040 | Admin Password
DefauftGateway (0000 | Fesaram)
Adm Set
Net Set
Categorie Element Lungime
Adresa IP 15
Control Crestron 1D IP 3
Port 5
Nume proiector 10
Proiector Locatie 10
Alocat céitre 10
DHCP (activat) (nu este cazul)
Adresa IP 15
Configurare retea Subnet Mask 15
Gateway implicit 15
Server DNS 15
Activat (nu este cazul)
Parola utilizator Parold noud 10
Confirmare 10
Activat (nu este cazul)
Parold administrator Parold noua 10
Confirmare 10

Pentru mai multe informatii, accesati http:/ /www.crestron.com
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Comenczile utilizatorului

Configurarea alertelor e-mail

1. Asigurati-va ca utilizatorul poate accesa pagina principala
a functiei LAN RJ45 prin browserul web (de exemplu,
Microsoft Internet Explorer v6.01/v8.0).

2. Din pagina principald a functiei LAN/RJ45, faceti clic pe
Setari alerta.

“ Optoma

[Admin > Information

System Status Power On
Disglay Source No Source

Larnp Hours 8

Image. Presentation

Error Stats No Error

1P adiess 10.10.10.10
Subnet mask. 255.255.255.0
Defailt gateway. 0000

DNS Server 0000

3. In mod implicit, aceste casete de introducere din fereastra
Setdri alertd sunt goale.

[ Lamp Error
Subject  [Projector Waring inforrnation |

() High Temp Error
From

Wil Address Appl Send Test Ml

4. Pentru a trimite un mesaj e-mail de alerts, introduceti urmétoarele:

Campul SMTP reprezinta serverul pentru trimiterea mesajelor
e-mail (prin protocolul SMTP). Acest cAmp este obligatoriu.
Campul Catre reprezintd adresa de e-mail a destinatarului
(de exemplu, a administratorului proiectorului). Acest
camp este obligatoriu.
Campul Cc este utilizat pentru a trimite o copie a alertei
cdtre adresa de e-mail specificatd. Acest camp este optional
(de exemplu, asistentul administratorului proiectorului).

I



Comenczile utilizatorului

Campul De la reprezintd adresa de e-mail a expeditorului
(de exemplu, a administratorului proiectorului). Acest

camp este obligatoriu.

Selectati conditiile de alertare prin bifarea casetelor dorite.
Completati ((%toma
toate

A

A . dmin > Alert Settings
campurile T
3 Alert Settings —
dupd cum I e
este specificat. s S |
Utilizatorul v E

Mame

o5 — (oot (e e )
poate face clic Fussword -
pe Trimitere
e-mail de
testare pentru
a verifica daca
setdrile sunt

corecte. Pentru

a trimite

cusHeces o Functia RS232 oferitd prin Telnet

alertd prin e- N

mail trebuie In plus fata de interfata de conectare RS232 care permite controlul

si selectati proiectorului prin comunicatii de tip , Hyper-Terminal”, existd o metoda

conditiile de de control alternativd, asa numita interfatd LAN/RJ45.
alertare si sa

introduceti o

adresa de e-

mail corecta.
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Comenczile utilizatorului

Ghid de initiere rapida pentru functia ,RS232 prin

TELNET”

Obtineti adresa IP a proiectorului, care va fi afisata pe ecran.
Asigurati-va ca laptopul /PC-ul poate accesa pagina web a proiectorului.
Asigurati-va ca functia ,Paravan de protectie Windows” a laptopului/
PC-ului este dezactivata, pentru a nu interfera cu functia , TELNET”.

Administrator

; Internet
Internet Explorer
G E-mail

Microsoft OFfice Outlook,

OpenOffice.arg Writer

Set Program Access and

Defaults

\3 MSN Explarer
f ;‘, Outlook Express

All Programs ¥

‘3 Windows Messenger

) My Documents

2) My Recent Documents  »
J My Pictures
j My Music

3] My Computer
[ controlpanel

Set Program Access and
Defaults

. Printars and Faxes

@) tielp and Suppart
) search

7] Run...

Log OFf @ T B0 Gy

#istart @ O] (3

1. Start => Toate programele => Accesorii => Command

Prompt.

(L) Set Program Access and Defaults
&% Windows Catalog

% Windows Update

92 New Office Document

(5 Open Office Document

™ Program Updates

IT) Games
) Startup

@ Internet Explorer
"4 MSH Explorer

[4) Sutlook Express

. Remote Assistance
() windows Media Player
% Windows Messenger

[l @) Accessibilty
» ) Entertainment 3

* ) System Tools 3
) Address Book.
2l Caleulator

O Motepad

Y Paint

€) Frogram Compatibiity Wizard

2. Introduceti comanda asa cum se afiseazd mai jos:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (apdsati apoi tasta Enter)
(ttt.xxx.yyy.zzz: adresa IP a proiectorului)

3.In situatia in care conexiunea Telnet este pregatita,
utilizatorul poate utiliza comanda RS232 prin apdsarea
tastei Enter.
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Comenczile utilizatorului

Modul de activare a functiei TELNET in Windows

VISTA/7

fn mod implicit, sistemul de operare Windows VISTA nu include functia
»+TELNET”. Cu toate acestea, utilizatorul poate activa aceastd functie prin
accesarea sectiunii , Activare sau dezactivare caracteristici Windows”.

1. Deschideti ,Panou de control” in Windows VISTA.

- (= o]
G )=/E » contorpane » ~Jalll — Bl

Tools _ttelp

popesrance and
Agy verconalica

K= Programs

T
¢

”

[ e] s + g s oo seorr 7|

program,select it fromthe st and then click “Uninstall,“Change”, or Repoi”

Puslsher Inoleds ~

v
Adobe Syterms Tncorported 1121720

Adobe Syterms e raene

U@ Romanion |



Comenczile utilizatorului

3 Deschideti , Activare sau dezactivare caracteristici Windows”.

Windows Features [T
Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, select its check box, Toturn 3 feature off, clear its
check box, A filled box means that anly part of the feature is tumed an.

[] | RIP Listener -
[7] 1 Simple TCPIP services (i.e. echo, daytime etc)
] SMMP feature

TFTP Client
‘Windows DFS Replication Service

n

Windaows Fax and Scan
Windows Mesting Space
Windows Process Activation Service

4. Bifati optiunea , Client Telnet” si apoi apdsati pe butonul OK.

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel

Fisa de specificatii pentru functia ,RS232 prin
TELNET”:

1. Telnet: TCP.

2. Port Telnet: 23 (pentru mai multe detalii, contactati agentul
sau echipa de asistentd).

3. Utilitar Telnet: Windows , TELNET.exe” (modul consold).

4. Deconectarea normala de la functia de control R5232 prin

Telnet: Inchideti direct utilitarul Telnet din Windows dupa
ce conexiunea TELNET este pregatita.

Limitarea 1 pentru functia de control prin Telnet: existd o limita de 50 de
baiti pentru traficul de retea al aplicatiei de control Telnet.

Limitarea 2 pentru functia de control prin Telnet: existd o limita de 26 de
baiti pentru o comanda R5232 completa in cazul functiei de control prin
Telnet.

Limitarea 3 pentru functia de control prin Telnet: durata minima pana la
urmatoarea comanda RS232 trebuie sa fie mai mare de 200 ms.

(* in Windows XP, utilitarul , TELNET.exe” este integrat, astfel ca
apdsarea tastei Enter va genera un cod de tip , Carriage-Return” sau
,New-Line”.)
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Depanare

Dacd intampinati probleme legate de proiector, consultati urmatoarele
resurse de informatii. Dacd problema persistd, contactati distribuitorul
sau centrul de service local.

Probleme legate de imagine.

Pe ecran nu apare nicio imagine

Asigurati-vd ca toate cablurile si conexiunile de alimentare
sunt cuplate corect, asa cum se descrie in sectiunea Instalare.

Asigurati-vd cd pinii conectorilor nu sunt indoiti sau rupti.

Verificati daca lampa de proiectie a fost montata ferm.
Consultati sectiunea Inlocuirea lampii.

Asigurati-vd cd ati scos capacul de protejare a obiectivului si
cd proiectorul este pornit.

Imagine afisatd partial, imagine defilanta sau imagine
afisata incorect

Apasati pe Re-Sync de pe telecomanda.
Daca utilizati un PC:
Pentru Windows 95, 98, 2000, XP:

1. Deschideti Computerul meu, folderul Panou de contro si
apoi faceti dublu clic pe pictograma Afisare.

2. Selectati fila Setari.

3. Verificati ca rezolutia ecranului dvs. sa fie cel mult UXGA
(1600 x 1200).

4. Faceti clic pe butonul Proprietati avansate.

Daca proiectorul continud sd nu proiecteze intreaga
imagine, va fi nevoie sa schimbati si monitorul pe care il
utilizati. Parcurgeti urmatoarele etape.

5. Verificati ca rezolutia ecranului dvs. s fie cel mult UXGA
(1600 x 1200).

6. Selectati butonul Schimbare de sub fila Monitor.

7. Faceti clic pe Se afiseaza toate dispozitivele. Apoi, selectati
Tipuri standard de monitoare de sub caseta SP. Alegeti
rezolutia dorita in caseta ,Modele”.

8. Verificati ca rezolutia monitorului dvs. sa fie cel mult
UXGA (1600 x 1200). (*)

ERROmanion |
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Daca utilizati un notebook:
1. Trebuie sa urmati pasii de mai sus pentru a ajusta rezolutia
computerului.

2. Apdsati combinatia de taste pentru accesarea setarilor
referitoare la semnalul emis. De exemplu: [Fn]+[F4]

7 o\
Acer = [Fn]+[F5] IBM/Lenovo = [Fn]+[F7]
Asus = [Fn]+[F8] HP/Compaq = [Fn]+[F4]
Dell = [Fn]+[F8] NEC = [En]+[F3]
Gateway =  [Fn]+[F4] Toshiba = [Fn]+[F5]
Apple Mac:

Preferinte sistem = Afisare & Aranjament = Oglinda
afisare

\§ J

Daca aveti dificultdti la schimbarea rezolutiei sau daca
monitorul nu mai ofera raspuns, reporniti toate echipamentele,
inclusiv proiectorul.

Ecranul notebookului sau computerului PowerBook
nu afiseaza prezentarea dvs.

Daca utilizati un notebook:

Unele notebookuri isi pot dezactiva ecranele atunci cand este
utilizat un al doilea dispozitiv de afisare. Fiecare notebook are
o modalitate diferitd pentru reactivarea ecranului. Consultati
manualul notebookului dvs. pentru informatii detaliate.

Imaginea este instabila sau prezinta scintilatii

Utilizati functia Faza pentru a corecta aceastd problema.
Consultati pagina 53 pentru mai multe informatii.
Modificati setdrile cu privire la culoarea afisatd de monitorul dvs.

Imaginea prezinta scintilatii sub forma unei bare des-
fasurata pe verticala

Utilizati functia Frecventa pentru a corecta aceastd problema.
Consultati pagina 53 pentru mai multe informatii.

Verificati si reconfigurati modul de afisare al pldcii video pentru a va
asigura ca acesta este compatibil cu modul de afisare al proiectorului.

Imaginea nu este focalizata

Asigurati-va cd ati scos capacul de protejare a obiectivului.
Reglati inelul de focalizare al obiectivului proiectorului.
Asigurati-vd ca ecranul de proiectie se afld la o distanta
corespunzatoare fata de proiector. Consultati paginile 26-28
pentru mai multe informatii.



Imaginea este largita atunci cand se afiseaza continut
DVD in format 16:9

Atunci cand redati un DVD anamorfic sau in format 16:9,
proiectorul va afisa imaginea in formatul optime de 16:9, conform
setarii din OSD. Daca redati un DVD cu formatul 4:3, este
recomandat sd schimbati formatul din OSD-ul proiectorului la
optiunea 4:3. Dacd imaginea este largitd, va fi necesard ajustarea
raportului de aspect. Consultati urmatoarele informatii:

Configurati raportul de aspect 16:9 (lat) pe playerul dvs. DVD.
Imaginea este prea mica sau prea mare

Reglati inelul de zoom al obiectivului proiectorului.

Mutati proiectorul mai aproape sau mai departe de ecran.

Apadsati butonul Meniu de pe telecomanda sau de pe panoul
proiectorului, mergeti Afisare | Format si incercati diferitele setari.

Imaginea are marginile inclinate

Daca este posibil, repozitionati proiectorul astfel incat sa fie
centrat pe ecran si sd se afle sub partea inferioard a acestuia.

Apdsati pe Cor. trapez +/- de pe telecomanda pana cand
marginile sunt verticale.

Imaginea este inversata

Selectati Setari | Proiectie din meniul OSD si ajustati
directia proiectiei.

Probleme intermitente

Proiectorul nu mai raspunde la nicio comanda

Daca este posibil, opriti functionarea proiectorului si apoi
deconectati cablul de alimentare si asteptati 60 de secunde
inainte de a reporni alimentarea.

Lampa isi pierde din intensitate din cauza arderii sau
produce un sunet ciudat

Cand lampa se apropie de finalul duratei de viatd, aceasta
isi va reduce din intensitate ca urmare a arderii si va incepe
sd producd sunete puternice. Dacd se intampld acest lucru,
proiectorul nu va mai porni pana cand inlocuiti modulul
lampii. Pentru a inlocui lampa, urmati pasii din sectiunea
Inlocuirea lampii de la pagina 85.
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Intrebari referitoare la HDMI

Care este diferenta intre un cablu HDMI ,standard”
si un cablu HDMI , de mare viteza”?

De curand, HDMI Licensing, LLC a anuntat ca se vor face teste
pentru cablurile HDMI standard sau de mare viteza.

Cablurile HDMI standard (sau ,,de categoria 1”) au fost testate
si pot atinge viteze de transfer de75 MHz sau pana la 2,25
Gbps, echivalentului unui semnal 720p/1080i.

Cablurile HDMI de mare viteza (sau din ,categoria 2”) au
fost testate si pot atinge viteze de 340 MHz sau pand la 10,2
Gbps, ceea ce reprezintd in prezent cea mai mare ldtime de
banda disponibild pentru transfer prin cablu HDMI, putand
gestiona cu succes semnalele 1080p, inclusiv cele cu adancimi
mari de culoare si/sau rate de reimprospatare mari ale sursei.
Cablurile de mare viteza pot accepta si afisaje cu rezolutii
superioare, cum sunt monitoarele de cinema in format
WOQXGA (cu rezolutia de 2560 x 1600).

Cum pot utiliza cablurile HDMI cu o lungime mai
mare de 10 metri?

Exista foarte multi dezvoltatori in domeniul cablurilor HDMI
care lucreaza la solutii de a extinde foarte mult distanta
traditionald a cablurilor, cea de 10 m. Aceste companii produc
o varietate de solutii care includ cabluri active (elemente
electronice active incorporate in cabluri pentru a amplifica

si extinde semnalul acestora), repetitoare si amplificatoare,
precum si solutii de tip CAT5/6 sau prin fibra.

Cum imi pot da seama daca un cablu HDMI este
certificat?

Toate produsele HDMI trebuie s fie certificate de catre
producator, ca parte a procesului de testare a conformitatii.
Cu toate acestea, pot exista cazuri in care cablurile care poarta
sigla HDMI sd fie disponibile in comert fard a fi testate. HDMI
Licensing, LLC investigheazd in mod activ aceste cazuri
pentru a se asigura ca marca comerciald HDMI este utilizata
in mod corespunzétor pe piatd. Recomandam consumatorilor
sd cumpere cablurile de la surse verificate si de la companii
care prezintd incredere.

Pentru detalii, consultati:
http:/ /www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49


http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49

Indicarea stdrii proiectorului

LED Power LED Power e < LED lampa
temperatura
Mesaj 5 5 0 v
(Verde) (Rosu) (Rosu) (Rosu)

in functiune Pornit 0 0 0
Se incalzeste sau Clipeste 0 0 0
se rdceste (la 0,5 sec)
Standby 0 . Pornit 0 0
Temperatura T1 |
peste temperatura | 0 Clipeste Pornit 0
maxima |
Defe.ctlvune 0 4 0 0
termica
Eroare lampé 0 Clipeste 0 Pornit
Eroare ventilator 0 Clipeste Clipeste 0
Usita !afnpu este 0 7 0 0
deschisa
Eroare DMD 0 8 0 0
Eroare rotitd de 0 9 0 0

culori

* LED-ul Power este aprins cand apare OSD si stins cand dispare

OSD.

Cifra reprezinta numarul de clipiri ale LED-ului.

s

DWER

VGA1-IN/YPbPr/(p)

M'%

| C

AUDIO1-
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Mesaje de reamintire

Inlocuirea lampii:

@ Lampa se apropie de finalul perioadei de folosinta

In afara intervalului admis: (consultati urméatoarele pentru mai
multe informatii)

] Signal out of range

lower image resolution.

Probleme ale telecomenzii

Daca telecomanda nu functioneaza:

verificati ca unghiul in care utilizati telecomanda in raport cu
proiectorul s fie aproximativ +15°;

asigurati-va cd nu exista obstacole intre telecomanda si
proiector; intrati in raza de 7 m (23 ft) fata de proiector;

asigurati-va ca bateriile sunt introduse corect;
inlocuiti bateriile consumate din telecomanda.

Probleme de sunet

Dispozitivul nu emite sunet

reglati volumul de la telecomanda.;

reglati volumul sursei audio;

verificati conexiunea cablului audio;

testati iesirea audio a sursei folosind alte difuzoare;
duceti proiectorul la un centru de reparatii.

Sunetul este distorsionat
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verificati conexiunea cablului audio;
testati iesirea audio a sursei folosind alte difuzoare;
duceti proiectorul la un centru de reparatii.



Inlocuirea lampii

Lampa proiectorului trebuie sa fie inlocuitd atunci cand se arde.
Aceasta trebuie inlocuitd numai cu o componentd de inlocuire
certificatd, pe care o puteti comanda de la reprezentantul dvs. local.
Important:
Lampa contine o cantitate de mercur si trebuie sé fie casata in
conformitate cu reglementdrile locale.
Evitati sd atingeti suprafata din sticld a lampii noi. In caz
contrar, este posibil ca durata de viata a acesteia s fie redusa.

A Avertisment:

Nu uitati sd opriti din functionare proiectorul si sa il scoateti din
priza cu cel putin o ord inainte de a inlocui lampa. Nerespectarea
acestei indicatii poate cauza o ardere grava a lampii.

o QOO0
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1. Opriti alimentarea proiectorului apasand pe butonul Power.

2. Permiteti proiectorului sa se rdceasca timp de aproximativ 30 de
minute.

3. Deconectati cablul de alimentare.

4. Deblocati capacul lampii.

5. Trageti in sus si indepartati capacul.

6. Folositi o surubelnitd pentru a scoate suruburile modulului
lampii.

7. Trageti in afard modulul lampii.

Pentru a monta la loc modulul lampii, parcurgeti in sens invers

pasii de mai sus.

Dupa inlocuirea lampii trebuie resetat contorul pentru orele de

functionare a lampii. Consultati pagina 65 pentru mai multe

informatii.
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Curdtarea proiectorului

Curdtarea proiectorului pentru a indeparta praful si murdaria va
asigura o functionare fara probleme a acestuia.

Avertisment:

Nu uitati sa opriti din functionare proiectorul si sa il
scoateti din priza cu cel putin o ord inainte de a-1 curata.
Nerespectarea acestei indicatii poate cauza o ardere grava.

Atunci cand curétati aparatul, folositi numai carpe umede.
Nu permiteti apei sd patrunda in orificiile de ventilare ale
proiectorului.

Daca chiar si putind apa patrunde in interiorul proiectorului in
timpul curatarii, lasati proiectorul

deconectat, intr-o Incdpere bine ventilatd, timp de mai multe ore,
nainte de a- utiliza din nou.

Dacd o cantitate mai mare de apd patrunde in interiorul proiectorului
in timpul curatdrii, duceti proiectorul la un centru de reparatii.

Curdtarea obiectivului

Puteti cumpara agent pentru curdtarea obiectivelor optice din
majoritatea magazinelor de profil. Pentru curdtarea obiectivului
proiectorului, consultati cele de mai jos.

1. Aplicati putin agent de curadtare pentru obiective optice pe o
carpd moale si curata.
(Nu aplicati agentul de curdtare direct pe obiectiv.)

2. Stergeti usor obiectivul, folosind o miscare circulara.
Atentie:

Nu folositi agenti de curdtare abrazivi sau solventi.

Pentru a preveni decolorarea, evitati scurgerea agentului de
curéatare pe carcasa proiectorului.

Curatarea carcasei
Pentru curdtarea carcasei proiectorului, consultati cele de mai jos.
1. Stergeti praful folosind o carpa umeda curata.

2. Inmuiati carpa in ap4 caldd cu detergent neagresiv (cum este cel
utilizat pentru spalarea vaselor) si apoi stergeti carcasa.

3. Clatiti tot detergentul de pe carpa si stergeti proiectorul din nou.
Atentie:

Pentru a preveni decolorarea carcasei, nu folositi agenti de curdtare

abrazivi sau pe baza de alcool.
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** Pentru rezolutia

de ecran lat
(WXGA),

compatibilitatea

depinde de
modelul de
notebook/PC.

NeJaglelalle

Compatibilitati

Compatibilitate video

NTSC NTSC M/], 3,58 MHz, 4,43 MHz

SECAM ;ngM B/D/G/K/K1/L, 4,25/44 -

720p (50/60Hz), 1080i (50/60Hz),
1080P (50/60Hz)

HDTV

Descrierea modului de sincronizare video

Rata de
Semnal Rezolutie reimprospatare
(Hz)
TV (NTSC) 720 X 480 Pentru semnal

video compozit/
TVPAL, | 750X 576 e
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Compatibilitate cu computere - Standarde
VESA

Semnal computer (compatibil cu semnalul RGB analo-

gic)

Rata de Note pentru
Semnal Rezolutie  reimprospatare sistemul de
(Hz) operare Mac

640 x 480 60/67/72/85 |Mac 60/72/85

50/6002/70/ |Mac
. 1024x768 | 7585 /1200 |60/70/75/85
WXGA 1280 x 768 60/75/85  |Mac 60/75/85
1280 x 800 50/60 Mac 60

SXGA 1280 x 1024 60/75/85 Mac 60/75

WUXGA 1920 x 1200 60/50 Mac 60

(*1) 1920 x 1200 la frecventa de 60 Hz accepta numai standardul RB (duratad
redusd a intervalelor goale dintre cadre).

(*2) Pentru a accepta caracteristica Frame Sequential a functiei 3D.

g Rezolutia nativd acceptd rata de reimprospatare de 50 Hz.

SRR Manion |
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Semnal de intrare pentru HDMI/DVI-D

Rata de Note pentru
Semnal Rezolutie reimprospatare sistemul de
(Hz) operare Mac

50/6002/70/ |Mac

1024x768 | 75/85/120 | 60/70/75/85
o | w0 | @ ||
T T

502/60
e ——TT

HDTV (1080i) | 1920 x 1080 50/60 _

WUXGA 1920 x 1200 60/50 Mac 60

(*1) 1920 x 1200 la frecventa de 60 Hz accepta numai standardul RB (duratd
redusd a intervalelor goale dintre cadre).

(*2) Pentru a accepta caracteristica Frame Sequential a functiei 3D.
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Tabel cu compatibilitatea video True 3D

Rezolutii de . . .
b Sincronizare la intrare

intrare

1280 x 720p la
frecventa de 50 Hz Top - and - Bottom
1280 x 720p la
frecventa de 60Hz Top - and - Bottom
1280 x 720p la )
frecventa de 50 Hz Frame packing
1280 x 720p la )

ggﬁ? 14 frecventa de 60Hz Frame packing

Aa

3D 1920 x 10801 la Side- by-Side (jumitate)
frecventa de 50 Hz y
1920 x 1080i la _ —
frecventa de 60Hz Side- by-Side (jumatate)
1920 x 1080p la
frecventa de 24 Hz Top - and - Bottom
1920 x 1080p la F .
frecventa de 24 Hz ETINS [ PEXCl g

S Romanicn
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Comenzi RS232

Conector R5232

‘ °0000)
7

(ONONONONO
(CEONONO

Nr. pin

Specificatii

nu este cazul

RXD

TXD

DTR

GND

DSR

RTS

CTS

O |0 (| |G| |W ([N |-

nu este cazul




Aceasta
deoarece
fiecare model
are anumite
conditii de
functionare.
Functia
depinde de
modelul
achizitionat.

Listd de functii pentru protocolul RS232
Comenzi RS232

Baud Rate : 9600

Data Bits: 8

Parity: None

Stop Bits: 1

Flow Control : None
UART16550 FIFO: Disable
Projector Retur (Pass): P
Projector Return (Fail): F

te : There is a <CR> after all ASCII commands
0D is the HEX code for <CR> in ASCII code

XX=01-99, projector's ID, XX=00 is for all projectors

SEND to projector

232 ASCII Code HEX Code Function Description
~XX00 1 7E3030303020310D  Power ON
~XX000 7E3030303020300D  Power OFF (072 for backward compatible)
~XX00 1~nnnn  7E 30 30 30 30 20 31 20 a 0DPower ON with Password ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)

~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX011 7E3030303120310D  Resync
~XX02 1 7E3030303220310D AV Mute on
~XX02 0 7E 3030 30 32 20 30 0D Off (0/2 for backward co  mpatible)
~XX03 1 7E3030303320310D  Mute on
~XX03 0 7E 30 30 30 33 20 30 0D Off (0/2 for backward co  mpatible)
~XX04 1 7E3030303420310D  Freeze
~XX04 0 7E3030303420300D  Unfreeze (072 for backward compatible)
~XX05 1 7E3030303520310D  Zoom Plus
~XX06 1 7E3030303620310D  Zoom Minus
~XX121 7E3030313220310D  Direct Source Commands  HDMI
~XX122 7E 3030 31 3220 32 0D DVI-D
~XX124 7E 3030 31 32 20 34 0D BNC
~XX125 7E 3030 31 32 20 35 0D VGA1
~XX126 7E 3030 31 3220 36 0D VGA2
~XX128 7E 30 30 31 3220 38 0D VGAT Component
~XX129 7E 30 30 31 32 20 39 0D S-Video
~XX1210 7E 30 30 31 32 20 31 30 0D Video
~XX1213 7E 3030 3132 20 31 33 0D VGA 2 Component
~XX12 14 7E 30 30 31 32 20 31 34 0D Component
~XX12 20 7E 30 30 31 32 20 32 30 0D DisplayPort
~XX20 1 7E3030323020310D  Display Mode Presentation
~XX202 7E 3030 32 30 20 32 0D Bright
~XX203 7E 3030 32 30 20 33 0D Movie
~XX20 4 7E 3030 32 30 20 34 0D SRGB
~XX20 5 7E 3030 32 30 20 35 0D User
~XX20 7 7E 3030 32 30 20 37 0D Blackboard
~XX20 13 7E 30 30 32 30 2133 0D DICOM SIM.
~XX20 9 7E 30 30 32 30 20 39 0D 3D
~XX21n 7E3030323120 a0D  Brightness n =50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX22n 7E3030323220 a0D  Contrast 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX23n 7E3030323320 aOD  Sharpness
~XXd4n 7E3030343420 a0D  Tint
~XX45n 7E3030343520 a0D  Color n'=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX327 n 7E 585833 32372020D Color Matching Red Hue n=-127(a=2d 31 32 37)~127(a=31 32 37)
~XX328 n 7E 58 58 33 32 38 20 a 0D Green Hue n=-127(a=2d 31 32 37)~127(a=31 32 37)
~XX329n 7E 58 58 33 32 39 20 a 0D Blue Hue 27(a=2d 31 32 37)~127(a=31 32 37)
~XX330 n 7E 58 58 33 33 30 20 2 0D Cyan Hu 27(a=2d 31 32 37)~127(a=3132 37)
~XX331n 7E 5858 333331202 0D Yellow Hue 27(a=2d 3132 37)~127(a=31 32 37)
~XX332n 7E 5858 33 33 32 20 2 0D Magenta Hue d 3132 37)~127(a=31 32 37)
~XX333n 7E 58 58 33 33 33 20 2 0D Cyan Hue 27(a=2d 31 32 37)~127(a=3132 37)
~XX333n 7E 58 58 33 33 33 20 2 0D Red Saturation n=-127(a=2d 31 32 37)~127(a=31 32 37)
~XX334 n 7E 58 58 33 33 34 20 2 0D Green Saturation n=--127(a=2d 31 32 37)~127(a=31 32 37)
-XX335n 7E 585833 33352020 Blue Saturation n d 31 32 37)~127(a=31 32 37)
~XX336 n 7E 58 58 33 33 36 20 a 0D Cyan Saturation n=-127(a=2d 31 32 37)~127(a=31 32 37)
~XX337n 7E 58 58 33 33 37 20 2 0D Yellow Saturation n=-127(a=2d 31 32 37)~127(a=3132 37)
~XX338 n 7E 58 58 33 33 38 20 a 0D Magenta Saturationn —-127(a=2d 3132 37)~127(a=31 32 37)
~XX339n 7E 58 58 33 33 39 20 2 0D Red Gain 27(a =2d 31 32 37)~127(a=31 32 37)
~XX340 n 7E 5858 33 34 30 20 a 0D Green Gain 313237)
~XX341n 7E 5858 33 34 31 20 2 0D Blue Gain 27(a 2d 31 32 37)~127(a=31 32 37)
~XX342n 7E 58 58 33 34 32 20 2 0D Cyan Gain 13237)
~XX343n 7E 58 58 33 34 33 20 a 0D Yellow Gain 13237)
~XX344 n 7E 58 58 33 34 34 20 2 0D Magenta Gain 13237)
~XX345n 7E 58 58 33 34 35 20 a 0D White/R 30)
~XX346 n 7E 58 58 33 34 36 20 a 0D White/G 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX347 n 7E 58 58 33 34 37 20 2 0D White/B 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX215 1 7E 3030 32 31 3520 31 0D Reset
~XX24 n 7E3030323420 a0D RGB Gain/Bias Red Gain
~XX25n 7E3030323520 a0D Green Gain
~XX26 1 7E3030323620 a0D Blue Gain
~XX27 n 7E3030323720 a0D Red Bias
~XX28 n 7E3030323820 a0D Green Bias
~XX29 n 7E3030323920 a0D Blue Bias (a=35
~XX33n 7E3030333320 a0D Reset -50 (a—ZD 3530) ~ 50 (a—35 30)
~XX34 n 7E 3030 33 34 20 a 0D BrilliantColor™ n=1(a=31)~ 10 (a=31 30)
~XX196 n 7E30303139362020D  Noise Reduction n=1(a=31)~ 10 (a=31 30)
~XX35 1 7E3030333520310D  Gamma Film
~XX35 3 7E 3030 33 35 20 33 0D Graphics
~XX35 5 7E 30 30 33 35 20 35 0D 18
~XX35 6 7E 30 30 33 35 20 36 0D 20
~XX357 7E 30 30 33 35 20 37 0D 22
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~XX358 7E 30 30 33 35 20 38 0D 26

~XX359 7E 303033 352039 0D 3D

~XX36 3 7E3030333620300D  Color Temp. Warm

~XX36 0 7E 30 30 33 36 20 31 0D Standard

~XX36 1 7E 30 30 33 36 20 32 0D Cool

~XX36 2 7E 3030 33 36 20 33 0D Cold

~XX37 1 7E3030333720310D  Color Space Auto

~XX37 2 7E 3030 33 37 20 32 0D RGB\ RGB(0-255)

~XX37 3 7E 30 30 33 37 20 33 0D Yuv

~XX37 4 7E 3030 33 37 20 34 0D RGB(16 - 235)

~XX73n 7E3030373320a0D  Signal (RGB) Frequency ~ n=-5(a=2D 35) ~ 5 (a=35) By signal
~XX74 1 7E 30 3037 34 20 2 0D Phase (a=30) ~ 31 (a=33 31) By signal
~XX91 1 7E 30 30 39 31 20 31 0D Automatic bl

~XX910 7E 30 30 39 31 20 30 0D

~XX75n 7E 303037 35 20a 0D H. Position 5) By timing
~XX76 n 7E 30 30 37 36 20 2 0D V. Position 5) By timing
~XX200 n 7E303032303020a0D  Signal(Video) White Level

~XX201 n 7E 30 30 32 30 30 21 a 0D Black Level

~XX204 1 7E 30 30 32 30 30 21 31 0D 0

~XX204 0 7E 30 30 32 30 30 21 30 0D 75

~XX60 1 7E3030363020310D  Format 43

~XX60 2 7E 30 30 36 30 20 32 0D 16:9

~XX60 3 7E 3030 36 30 20 33 0D 16:10(WUXGA Model)

~XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D LBX

~XX60 6 7E 30 30 36 30 20 36 0D Native

~XX60 7 7E 30 30 36 30 20 37 0D Auto

~XX62 n 7E3030363220a0D  Digital Zoom Zoom  n=-5(a=2D 35) ~ 25 (a=32 35)

~XX504 n 7E 5858 35 30 34 20 a 0D H Zoom n=0 (a=30)~ 100 (a=31 30 30)
~XX505 n 7E 5858 35 30 35 20 a 0D V Zoom n=0 (a=30)~ 100 (a=3130 30)
~XX61n 7E3030363120a0D  Edge mask n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX63 n 7E 30 30 36 33 20 a 0D H Image Shift D 3130 30) ~ 100 (:

~XX64 n 7E3030363420a0D  VImage Shift 00 (: 3130 30) ~ 100

~XX66 n 7E 30 30 36 36 20 a 0D V Keystone n =-40 (a=2D 34 30) ~ 40 (a=34 30)

~XX230 1 7E 30 30 32 33 30 20 31 0D 3D Mode DLP-Link
~XX230 3 7E 30 30 32 33 30 20 33 0D IR

~XX400 0 7E 30 30 34 30 30 20 30 0D 302D 3D

~XX400 1 7E 3030 34 30 30 20 31 0D L

~XX400 2 7E 30 30 34 30 30 20 32 0D R

~XX405 0 7E 30 30 34 30 3520 30 0D 3D Format Auto

~XX405 1 7E 30 30 34 30 35 20 31 0D sBs

~XX405 2 7E 30 30 34 30 35 20 32 0D ‘op and Bottom
~XX405 3 7E 3030 34 30 35 20 33 0D Frame sequential
~XX2310 7E 30 30 32 33 31 20 30 0D 3D Sync Invert

~XX231 1 7E 30 30 32 33 31 20 31 0D off

~XX70 1 7E3030373020310D  Language English

~XX702 7E 30 30 37 30 20 32 0D German

~XX70 3 7E 3030 37 30 20 33 0D French

~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 34 0D Italian

~XX70 5 7E 30 3037 30 20 35 0D Spanish

~XX706 7E 30 30 37 30 20 36 0D Portuguese

~XX707 7E 30 30 37 30 20 37 0D Polish

~XX70 8 7E 3030 37 30 20 38 0D Dutch

~XX709 7E 30 30 37 30 20 39 0D Swedish

~XX70 10 7E 3030 37 30 20 31 30 0D Norwegian/Danish

~XX70 11 7E 30 30 37 30 20 31 31 0D Finnish

~XX70 12 7E 303037 30 20 31 320D Greek

~XX70 13 7E 30 30 37 30 20 31 33 0D Traditional Chinese

~XX70 14 7E 30 30 37 30 20 31 34 0D Simplified Chinese

~XX70 15 7E 30 30 37 30 20 31 35 0D Japanese

~XX70 16 7E 30 30 37 30 20 31 36 0D Korean

~XX70 17 7E 30 30 37 30 20 31 37 0D Russian

~XX70 18 7E 30 30 37 30 20 31 38 0D Hungarian

~XX70 19 7E 3030 37 30 20 31 39 0D Czechoslovak

~XX70 20 7E 30 30 37 30 20 32 30 0D Arabic

~XX70 21 7E 303037 30 20 32 31 0D Thai

~XX70 22 7E 30 30 37 30 20 32 32 0D Turkish

~XX70 23 7E 303037 3020 32 33 0D arsi

~XX70 25 7E 30 30 37 30 20 32 35 0D Vietnamese

~XX70 26 7E 30 30 37 30 20 32 36 0D Indonesian

~XX70 27 7E 30 30 37 30 20 32 37 0D Romanian

~XX711 7E3030373120310D  Projection Front-Desktop

~XX712 7E 303037 31203200 Rear-Desktop

~XX713 7E 30 30 37 31 20 33 0D Front-Ceiling

~XX714 7E 303037312034 0D Rear-Ceiling

~XX721 7E3030373220310D  Menu Location Top Left

~XX72 2 7E 303037 322032 0D Top Right

~XX723 7E 30 30 37 32 20 33 0D Centre

~XX72 4 7E 30 3037 3220 34 0D Bottom Left

~XX725 7E 30 30 37 32 20 35 0D Bottom Right
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(WUXGA Model)

~XX90 1 7E3030393120310D  Screen Type 16:10

~XX90 0 7E 30 30 39 31 20 30 0D 16:9

~XX77 n 7E 30 30 37 37 20 aabbcc 0D Security Security Timer Month/Day/Hour n = mm/dd/hh
mm= 00 (aa=30 30) ~ 12 (aa=31 32)

00 (bb=30 30) ~ 30 (bb=33 3¢

hh= 00 (cc=30 30) ~ 24 (cc=32 34)

~XX78 1 7E 30 30 37 38 20 31 0D Security Settings on

~XX78 0 ~nnnn  7E 30 30 37 38 20 32 20 a 0D Off(0/2 for backward compatible)

~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)

~XX79n 7E3030373920a0D  Projector ID =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)

~XX80 1 7E3030383020310D Mute on

~XX80 0 7E 30 30 38 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX81n 7E3030383120a0D  Volume(Audio) n=0(a=30) ~ 10 (a=31 30)

~XX89 0 7E3030383920300D  Audio Input Default

~XX89 1 7E 30 30 38 39 20 31 0D Audiot

~XX89 3 7E 30 30 38 39 20 33 0D Audio2

~XX89 4 7E 30 30 38 39 20 34 0D Audio3

~XX89 5 7E 30 30 38 39 20 35 0D Audiod

~XX82 1 7E3030383220310D  Logo Optoma

~XX82 2 7E 30 30 38 32 20 32 0D ser

~XX82 3 7E 30 30 38 32 20 33 0D Neutral

~XX83 1 7E3030383320310D  Logo Capture

~XX88 0 7E 30 30 38 38 20 30 0D Closed Captioning off

~XX88 1 7E 30 30 38 38 20 31 0D e

~XX88 2 7E 30 30 38 38 20 32 0D cc2

~XX87 1 7E3030383720310D  Network Status(Read only Return :Oka, a=0/1 Disconnected/ Connected.

~XX87 3 7E 30 30 38 37 20 33 0D IP Address(Read only) Return: “Okaaa_bbb_ccc_ddd"

~XX454 0/2  7E 30 30 34 35 34 20 30(32) OD Crestron off

~XX454 1 7E 30 30 34 35 34 20 31 0D on

~XX4550/2  7E 3030 34 35 35 20 30(32) 0D Extron off

~XX455 1 7E 30 30 34 35 35 20 31 0D on

~XX456 0/2  7E 30 30 34 35 36 20 30(32) 0D PJLink off

~XX456 1 7E 30 30 34 35 36 20 31 0D on

~XX457 0/2 7E 30 30 34 35 37 20 30(32) 0D AMX Device Discovery Off

~XX457 1 7E 30 30 34 35 37 20 31 0D on

~XX4580/2  7E 3030 34 35 38 20 30(32) 0D Telnet off

~XX458 1 7E 30 30 34 35 38 20 31 0D on

~XX459 0/2  7E 3030 34 35 38 20 30(32) 0D HTTP off

~XX459 1 7E 30 30 34 35 38 20 31 0D on

~XX39 1 7E 30 30 33 39 20 31 0D Input Source HDMI

~XX39 2 7E 30 30 33 39 20 32 0D DVI-D

~XX39 3 7E 30 30 33 39 20 34 0D BNC

~XX39 5 7E 30 30 33 39 20 35 0D VGA1

~XX39 6 7E 30 30 33 39 20 36 0D VGA2

~XX39 8 7E 30 30 33 39 20 38 0D Component

~XX39 9 7E 30 30 33 39 20 39 0D S-video

~XX39 10 7E 30 30 33 39 20 31 30 0D Video

~XX39 15 7E 30 30 33 39 20 31 35 0D DisplayPort

~XX100 1 7E 30 30 31 30 30 20 31 0D Source Lock on

~XX100 0 7E 30 30 31 30 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1011 7E 3030 31303120310D High Altitude On

~XX1010 7E 30 30 31 30 31 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX102 1 7E 30 30 31 30 3220 31 0D Information Hide n

~XX102 0 7E 30 30 31 30 32 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX103 1 7E 30 30 31 30 33 20 31 0D Keypad Lock on

~XX103 0 7E 30 30 31 30 33 20 30 0D Off (012 for backward compatible)

~XX348 0 7E 30 30 33 34 38 20 30 0D Display Mode Lock Off (0/2 for backward compatible)

~XX348 1 7E 30 30 33 34 38 20 31 0D on

~XX195 0 7E 30 30 31 39 35 20 30 0D Test Pattern one

~XX195 1 7E 3030 3139 3520310D Grid(White)

~XX195 3 7E 30 30 31 39 35 20 33 0D Grid(Green)

~XX195 4 7E 30 30 31 39 35 20 34 0D Grid(Magenta)

~XX195 2 7E 30 30 31 39 35 20 32 0D White

~XX192 0 7E 30 30 31 39 32 20 30 0D 12V Trigger off

~XX192 1 7E 3030 31393220 310D On

~XX192 3 7E 30 30 31 39 32 20 33 0D Auto 3D

~XX11 0 7E 3030 31 31 20 30 0D IR Function Off

~XX11 1 7E 3030 31 31 20 31 0D on

~XX104 1 7E 30 30 31 30 34 20 31 0D Background Color Blue

~XX104 2 7E 30 30 31 30 34 20 32 0D Black

~XX104 3 7E 30 30 31 30 34 20 33 0D Red

~XX104 4 7E 30 30 31 30 34 20 34 0D Green

~XX104 5 7E 30 30 31 30 34 20 35 0D White

~XX105 1 7E 30303130 3520 310D Advanced Direct Power On on

~XX105 0 7E 30 30 31 30 35 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX113 0 7E 3030 3131 3320300D Signal Power On Off

~XX113 1 7E 30 30 31 31 33 20 31 0D on

~XX106 n 7E 30 30 31 30 36 20 a 0D Auto Power Of (min) n=0(a=30) ~ 180 (a=31 38 30)
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(5 minutes for each step)

<XX107 n 7E 30 30 31303720 a 0D

(30 minutes for each step).

Sleep Timer (min)

n =0 (a=30) ~ 995 (a=39 39 35)

~XX114 1 7E 3030 31 31 34 20 31 0D Power Mode(Standby) Active (<=0.5W)
~XX114 0 7E 30 30 31 31 34 20 30 0D Eco. (0/2 for backward compatible)
~XX109 1 7E 30 30 31 30 39 20 31 0D Lamp Reminder On
~XX109 0 7E 30 30 31 30 39 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX110 1 7E 30 30 31 31 30 20 31 0D Brightness Mode  Bright
~XX110 2 7E 3030 31 31 30 20 32 0D Eco
~XX110 5 7E 30 30 31 31 30 20 35 0D Power
~XX326 n 7E 30 30 33 32 36 20 a 0D Power
(n=0/n=1/n=2/n=3/n=4/n=5/n=6/n=7/n=8)
~XX1111 7E 3030 31 313120 31 0D Lamp Reset ‘es
~XX1110 7E 30 30 31 31 3120 30 0D No (0/2 for backward compatible)
~XX1121 7E 303031313220310D Reset Yes
~XX99 1 7E 30 30 39 39 20 31 0D RS232 Alert Reset Reset System Alert
~XX210 n 7E 30 30 32 30 30 20 n 0D Display message on the OSD n: 1-30 charact ers
SEND to emulate Remote
~XX140 10 7E 30 30 31 34 30 20 31 30 0D Up
~XX140 11 7E 30303134 3020313100 Left
~XX140 12 7E 30 30 31 34 30 20 31 32 0D Enter (for projection MENU)
~XX140 13 7E 30 30 31 34 30 20 31 33 0D Right
~XX140 14 7E 3030 3134 3020 31 34 0D
~XX140 15 7E 30 30 31 34 30 20 31 35 0D Keystone +
~XX140 16 7E 30 30 31 34 30 20 31 36 0D Keystone —
~XX140 17 7E 3030 3134 30 20 31 37 0D Volume -
~XX140 18 7E 30 30 31 34 30 20 31 38 0D Volume +
~XX140 19 7E 30 30 31 34 30 20 31 39 0D Brightness
~XX140 20 7E 30 30 31 34 30 20 32 30 0D Menu
~XX140 21 7E 30 30 31 34 30 20 32 31 0D Zoom
~XX140 28 7E 30 30 31 34 30 20 32 38 0D Contrast
~XX140 47 7E 3030 3134 3020 34 37 0D Source
SEND from projector automatically
232 ASCII Code  HEX Code Function Projector Return  Description
when Standby/Warming/Cooling/Out of
Range/Lamp fail/Fan Lock/Over Temperature/
Lamp Hours Running Out/Cover Open
INFOn  n: 0/1/2/3/4/6/7/8/ =
‘Standby/Warming/Cooling/Out
of Range/Lamp fail/Fan
Lock/Over Temperature/Lamp Hours Running Out/Cover Open
READ from projector
232 ASCII Code  HEX Code Function Projector Retun  Description
—XX1211 7E 3030 31 32 3120 310D _Input Source Commands OKn n: O11/2/3/415[7110/15 =
None/DVINGAT, /HDMI/Cy
t
~XX122 1 7E 3030 31323220 310D Sofware Version OKdddd dddd: FW version
~XX123 1 7E 3030 31323320 310D Display Mode OKn n:0/1/2/3/4/7/9/12
i DICOM SIM./3D
~XX124 1 7E 3030 31 323420 31 0D Power State OKn n:0/1=0OfflOn
~XX125 1 7E 3030 31323520 310D Brightness OKn
~XX126 1 7E 3030 31323620310D Contrast OKn
~XX127 1 7E303031323720310D Format OKn n: 1/2/3/5/6/7 =4:3/16:9/16:10/LBX/Native/Auto
*16:9 or 16:10 depend on Screen Type setting
~XX128 1 7E 30 30 31 323820 310D Color Temperature OKn n :3/0/1/2 = Warm/Standard/Cool/Cold
~XX129 1 7E 3030 31323920310D Projection Mode OKn n : 0/1/2/3 = Front-Desktop/ Rear-Desktop/ Front-Ceiling/ Rear-Ceiling
~XX150 1 7E 3030 31353020 310D Information OKabbbbccdddde
a:0/1=0Off/On
bbbb: LampHour
cc: source 00/01/02/03/04/05/07/10/15 =
None/DVIVGAT, ideo/BNC/HDMI/C DisplayPort
dddd: FW version
e : Display mode 0/1/2/3/4/7/9/10=
i D/DICOM.
~XX151 1 7E 30 30 31 353120 310D Model name OKn n:1/2/3=X605/W505/EH505
~XX108 1 7E 30 30 3130 38 20 31 0D Lamp Hours OKbbbb bbbb: LampHour
~XX108 2 7E 3030 31303820310D Cumulative Lamp Hours OKbbbbb  bbbbb: (5 digits) Total Lamp Hours
~XX87 1 7E 30 30 38 37 20 31 0D Network Status Okn n =0/1
Disconnected/Connected
~XX87 3 7E 30 30 38 37 20 33 0D IP Address Okaaa_bbb_ccc_ddd
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Comenzi Telnet

Port: se oferd suport pentru 3 porturi, si anume 23/1023/2023
Conexiuni multiple: proiectorul poate primi comenzi in acelasi imp
de la porturi diferite.

Formatul comenzilor: respectati formatul pentru comenzile RS232
(sunt acceptate atat formatul ASCII, cat si formatul HEX).

Réspuns la comenzi: respectati mesajul de retur RS232.

Lead Projector Carriage

Command ID Space Variable

Code ID Return
~ X X X X X n CR
Fix code Defined by . Fix code
Optoma 2 or 3 . . |Peritem
One 00 - One Digit o One
Dieit~ Digit. See the Definition Digit
5 Follow content

Pentru rezolutia de ecran lat (WXGA), compatibilitatea depinde
de modelul de notebook/PC.

Comenzi AMX Device Discovery

DP: 239.255.250.250
Nr. port: 9131

Fiecare din informatiile de transmisie UDP de mai jos sunt actualizate
la aproximativ 40 de secunde

Command Description Remark (Parameter)
Device-UUID MAC address (Hex value 12 digits

74

without’ " separator)
Device-SKDClass | The Duet DeviceSdk class name | VideoProjector

Device-Make Maker name MakerPXLW

Device-Model Model name Projector
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Command Description Remark (Parameter)

Config-URL Device’s IP address http:/ / XXX XXX.XXX.
LAN IP address is shown up if |/ index-html
LAN IP address is valid.

Wireless LAN IP address is
shown up if Wireless LAN IP
address is valid.

Revision The revision must follow a 1.0.0
major.minor.micro scheme. The
revision is only increased if the
command protocol is modified.

de modelul de notebook/PC.

Aceasta functie AMX are unicul rol de a oferi suport pentru
serviciul AMX Device Discovery.

Informatiile transmisiei pot fi trimise numai prin interfete valide.
Atat interfata LAN, cét si interfata Wireless LAN pot fi acceptate
in acelasi timp.

Daca s-a utilizat utilitarul ,Beacon Validator”. Cititi cu atentie
informatiile de mai jos.

W Pentru rezolutia de ecran lat (WXGA), compatibilitatea depinde

Comenzi PJLink™ acceptate

Tabelul de mai jos cuprinde comenzile pentru controlarea
proiectorului utilizand protocolul PJLink™.

Comanda Descriere Observatii (Parametru)

Command Description Remark (Parameter)

POWR Power control 0 = Standby

1 =Power on

POWR? Inquiry about the 0 = Standby
power state

1 =Power on

2 = Cooling down

3 = Warming up
INPT INPT Input switching |11 = VGA1
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V]

Acest proiector
este complet
compatibil cu
specificatiile
Clasei 1 a JBMIA
PJLink™.
Aparatul accepta
toate comenzile
definite in Clasa
1 a PJLink™, iar
compatibilitatea
cu specificatiile
standardului
PJLink™,
versiunea 1.0, a
fost verificata.

Command Description Remark (Parameter)
INPT? Inquiry about input |12 = VGA2
itchi
switching 13 = Component
14 =BNC
21 = VIDEO
22 = S-VIDEO
31=HDMI 1
32 =HDMI 2
AVMT Mute control 30 = Video and audio mute
disable
5 :
AVMT? Inquiry about the 31 = Video and audio mute enable
mute state
ERST? Inquiry about the 1st byte: Fan error, 0 or 2
error state 2nd byte: Lamp error, 0 to 2
3rd byte: Temperature error, 0
or2
4th byte: Cover open error, 0 or 2
5th byte: Filter error, 0 or 2
6th byte: Other error, 0 or 2
0 to 2 mean as follows:
0 = No error detected, 1 =
Warning, 2 = Error
LAMP? Inquiry about the 1st value (1 to 5 digits):
lamp state Cumulative LAMP operating
time (This item shows a lamp
operating time (hour) calculated
based on that LAMP MODE is
LOW.)
2nd value: 0 = Lamp off, 1 = Lamp
on
INST? Inquiry about the The following value is returned.
available inputs “1112 21 22 31 32”
NAME? Inquiry about the The projector name set on
projector name the NETWORK menu or the
ProjectorView
Setup window is returned
5 .
INF1? Inquiry about the “Optoma” is returned.
manufacturer name
INF2? Inquiry about the

model name

“EH7700” is returned.
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Command Description Remark (Parameter)

INFO0? Inquiry about other | No other information is available.
information No parameter is returned.
5 .
CLSS? Inqu1.ry about .the “1” is returned.
class information

Trademarks

DLP is trademarks of Texas Instruments.

IBM is a trademark or registered trademark of International
Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac OS X, iMac, and PowerBook are trademarks of
Apple Inc,, registered in the U.S. and other countries.

Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer and
PowerPoint are either a registered trademark or trademark of
Microsoft Corporation in the United States and/ or other countries.

HDMI, the HDMI Logo and High-Definition Multimedia Interface
are trademarks or registered trademarks of HDMI Licensing LLC.

AMX Device Discovery
The projector is monitored and controlled by the control system of
AMX.

Crestron RoomView Connected™

The projector is monitored and controlled by the control system and
software of Crestron Electronics, Inc.

PJLink™

PJLink trademark is a trademark applied for registration or is
already registered in Japan, the United States of America and other
countries and areas.

This projector supports standard protocol PJLink™ for projector
control and you can control and monitor projector’s operations
using the same application among projectors of different models
and different manufacturers.

Other product and company names mentioned in this user’s
manual may be the trademarks or registered trademarks of their
respective holders.

About Crestron RoomView Connected™

Electronics, Inc. to facilitate configuration of the control system of
Crestron and its target devices.

For details, see the website of Crestron Electronics, Inc.
URL http:/ /www.crestron.com
URL http:/ /www crestron.com/ getroomview/


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview/

V]

Deteriorarile
proiectorului
ca urmare a
unor instaldri
incorecte
atrag anulara
garantiei.

V]

Asigurati o
distantd de
minimum

10 cm intre
tavan si partea
inferioard a
proiectorului.

Evitati
amplasarea
proiectorului
in apropierea
surselor de
cdldurd,cum
sunt sistemele
de aer
conditionat si
incalzitoarele.
Caldura
excesiva poate
cauza oprirea
functiondrii
proiectorului.

Instalare pe tavan

Pentru a preveni deteriorarea proiectorului, utilizati pachetul de

montare recomandat pentru instalare.

Pentru a fi sigur de compatibilitate, folositi un suport de montare

pe tavan din lista UL si suruburi cu urmaétoarele caracteristici:

Tip surub: M4
Lungime maximd surub: 11 mm
Lungime minimd surub: 9 mm

Consultati diagrama de mai jos pentru montarea pe tavan a proiectorului.

43097(1,697")
260,00 (1,024")
240,00(0,945")
130,00 (0,512") -
— 1
2000 37
_ (0079 (0337")

| 141,50(0557")
I

141,50 (0557") }

T 16050(0,632")

160,50(0,632")
101

(0394")

- (020) ]
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Birouri globale Optoma
Pentru service si asistentd, contactati biroul dvs. local.

USA

3178 Laurelview Ct.

Fremont, CA 94538, USA

Tel : 888-289-6786 Fax : 510-897-8601
www.optomausa.com Service : services@optoma.com

Canada

2420 Meadowpine Blvd., Suite #105
Mississauga, ON, L5N 652, Canada

Tel : 888-289-6786 Fax : 510-897-8601
www.optoma.ca Service : services@optoma.com
Europa

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills,

Hemel Hempstead, Herts, HP1 2UJ, UK

Tel.: +44 (0) 1923 691 800 Fax: +44 (0) 1923 691 888
www.optoma.eu

Tel. service: +44 (0)1923 691865 Service: service@tsc-europe.com

Franta

Batiment E 81-83 avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt, Franta
Tel.: +331414612 20 Fax: +33 141 46 94 35

Service: savoptoma@optoma.fr

Spania

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid, Spania

Tel.: +34 91 499 06 06 Fax: +34 91 670 08 32
Germania

Werftstrasse 25 D40549

Diisseldorf, Germania

Tel.: +49 (0) 211 506 6670 Fax: +49 (0) 211 506 66799

Service: info@optoma.de
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www.optomausa.com
services%40optoma.com
www.optoma.ca
services%40optoma.com
www.optoma.eu
service%40tsc-europe.com
savoptoma%40optoma.fr
info%40optoma.de

Scandinavia

Optoma Scandinavia AS
Lerpeveien 25

3040 Drammen
Norvegia

Casuta postald 9515

3038 Drammen

Norvegia

Tel.: +4732988990 Fax: +4732988999

Service: info@optoma.no

Latin America

3178 Laurelview Ct.

Fremont, CA 94538, USA

Tel : 888-289-6786 Fax : 510-897-8601
www.optomausa.com.br Service : www.optomausa.com.mx
Coreea

WOOMI TECH.CO.,LTD

4F, Minu Bldg. 3. tw3-14, Kangnam-Ku, Seoul,135-815, Coreea

Tel.: +82+2+34430004 Fax: +82+2+34430005
Japonia

B AR B AT X #5353-25-18
BXsutAr—IRIT LA
HR—k 2 2—0120-46-5040

E-mail: info@osscreen.com www.os-worldwide.com
Taiwan

231, #7447 AT F A ATR3E 21550124

Tel.: +886-2-8911-8600 Fax: +886-2-8911-9770
www.optoma.com.tw asia.optoma.com

Service: services@optoma.com.tw

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre, 79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan, Kowloon, Hong Kong

Tel.: +852-2396-8968 Fax: +852-2370-1222
www.optoma.com.hk

China

5F, No. 1205, Kaixuan Rd., Changning District

Shanghai, 200052, China

Tel.: +86-21-62947376 Fax: +86-21-62947375
www.optoma.com.cn


info%40optoma.no
www.optomausa.com.br
www.optomausa.com.mx
info%40osscreen.com
www.os-worldwide.com%20
www.optoma.com.tw
asia.optoma.com
services%40optoma.com.tw
www.optoma.com.hk
www.optoma.com.cn
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Note privind reglementarile si sigu-
ranta

Aceastd anexa cuprinde notele generale referitoare la proiector.

Notd FCC

Acest dispozitiv a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele
pentru un dispozitiv digital in clasa B, in conformitate cu Partea 15
din Regulamentul FCC. Aceste limite au rolul de a oferi o protectie
rezonabild impotriva interferentelor daunatoare dintr-un mediu de
instalare rezidential. Acest dispozitiv genereazd, utilizeaza si poate
radia energie sub forma de frecventa radio daca nu este instalat si
utilizat in acord cu instructiunile. De asemenea, dispozitivul poate
cauza interferente ddundtoare in raport cu comunicatiile radio.

Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca nu vor apdrea
interferente in anumite medii de instalare. In cazul in care acest
dispozitiv cauzeaza interferente ddundtoare pentru receptia

radio sau TV, interferente care pot fi determinate prin oprirea si
repornirea dispozitivului, utilizatorului i se recomanda sd corecteze
interferentele aplicind una sau mai multe din urmatoarele masuri:

reorientarea sau repozitionarea antenei receptoare;
madrirea distantei dintre dispozitiv si receptor;

conectarea dispozitivului la o priza care aparitie unui alt circuit
decat cel la care este conectat receptorul;

consultarea reprezentantului sau unui tehnician cu experienta
in domeniul radio/televiziunii pentru obtinerea asistentei.

' Notd: Cabluri ecranate

Toate conexiunile la alte dispozitive de calcul trebuie
sa se faca prin utilizarea cablurilor ecranate, pentru a
asigura conformitatea cu Regulamentul FCC.

Atentie

Schimbarile sau modificarile care nu sunt aprobate in mod
expres de catre producator pot duce la anularea dreptului
utilizatorului de a utiliza proiectorul, drept care este
acordat de catre Federal Communications Commission.
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Conditii de utilizare

Acest dispozitiv este conform cu Partea 15 din Regulamentul FCC.
Utilizarea face obiectul urmatoarelor doud conditii:

1. acest dispozitiv poate cauza interferente daunatoare; si

2. acest dispozitiv trebuie sa accepte toate interferentele primite,
inclusiv interferentele care pot cauza o functionare nedorita.

Nota: Pentru utilizatorii din Canada

Acest aparat digital din clasa B este conform cu norma ICES-003
din Canada.

Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.

Declaratie de conformitate pentru tirile din UE

Directiva EMC 2004/108/CE (inclusiv amendamentele la
aceasta)

Directiva 2006/95/ CE privind tensiunile reduse

Directiva 1999/5/EC privind R & TTE (dacd aparatul are functie
de transmitere prin radio-frecventa)

- Instructiuni privind casarea

Nu aruncati acest dispozitiv electronic impreuna cu alte
resturi menajere atunci cand numai aveti nevoie de
acesta. Pentru a reduce la minimum poluarea si pentru
a asigura o protectie maxima a mediului inconjurator,
va recomandam s reciclati acest produs.
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