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SEGURIDAD

El simbolo de rayo dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al
usuario de la existencia de "voltaje peligroso" no aislado en el interior
del producto, cuya magnitud puede ser lo suficientemente grande como
para constituir un riesgo de descarga eléctrica para las personas.

El simbolo de exclamacion dentro de un triangulo equilatero pretende
alertar al usuario de la existencia de importantes instrucciones de
funcionamiento y mantenimiento (servicio técnico) en la documentacion
que acompana al aparato.

Siga todas las advertencias, precauciones y procedimientos de mantenimiento recomendados en esta guia del

usuario.

Instrucciones de seguridad importantes

Espafiiol

LASER APERTURE
DO NOT LOOK INTO THE LENS
N _> OUVERTURE RAYONNEMENT LASER
NE REGARDE PAS DANS LA LENTILLE
e e BAHKD - FEEMA
RG 2 IEC MAEHD - FERHEL

No mire directamente al haz de luz, RG2.
Al igual que con cualquier fuente brillante, no mire directamente al haz, RG2 IEC 62471-5:2015.

No bloquee las aperturas de ventilacion. Para garantizar un funcionamiento fiable del proyector y
para evitar que se sobrecaliente, es recomendable instalarlo en una ubicacion que no bloquee la
ventilacion. A modo de ejemplo, no coloque el proyector en una mesa llena de objetos, un sofa, una
cama, etc. No coloque el proyector en un lugar cerrado como una estanteria o armario que restrinja el
flujo de aire.

Para reducir el riesgo de incendio y/o descarga eléctrica, no exponga el proyector a la lluvia o
humedad. No coloque el aparato cerca de fuentes de calor, como por ejemplo radiadores, hornillos u
otros aparatos como amplificadores que produzcan calor.

No permita que ningun objeto o liquido entre en el proyector. Podrian entrar en contacto con punto
de voltaje peligroso y cortocircuitar componentes, lo que podria originar un incendio o descargas
eléctricas.

No utilice el producto bajo las siguientes condiciones:
- En ambientes muy calurosos, frios o humedos.

(i) Asegurese de que la temperatura ambiente se encuentre entre 5°C ~ 40°C

(i) Asegurese de que la humedad relativa se encuentre entre 10% ~ 85%
- En areas donde el polvo y la suciedad se acumulen con facilidad.
- Coloque el equipo cerca de un aparato que genere campos magnéticos intensos.
- Bajo luz solar directa.

No utilice la unidad si se presenta algun dafio fisico. Los dafios fisicos/utilizaciones incorrectas
podrian ser (aunque no estan limitados a):

- La unidad se ha dejado caer.

- El cable de alimentacion o el enchufe esta dafiado.

- Se ha derramado liquido sobre el proyector.

- El proyector se ha expuesto a la lluvia o a la humedad.
- Algo se ha caido dentro del proyector o esta suelto.

No coloque el proyector sobre una superficie inestable. El proyector puede caerse, lo que puede dar
lugar a lesiones personales o dafios en el propio proyector.

No bloquee la luz que sale de la lente del proyector cuando se encuentra en funcionamiento. La luz
calentara el objeto y podria fundirse, lo que puede provocar quemaduras o un incendio.

No abra o desmonte este proyector, ya que se podrian producir descargas eléctricas.

No intente reparar la unidad por si mismo. Si abre o retira las tapas puede quedar expuesto a voltajes
peligrosos y a otros riesgos. Llame a Optoma antes de enviar la unidad para que la reparen.

Consulte la carcasa del proyector para obtener instrucciones relacionadas con la seguridad.



La unidad solamente debe ser reparada por personal de servicio autorizado.
Use solo accesorios/componentes auxiliares homologados por el fabricante.

No mire directamente a la lente del proyector mientras esta en funcionamiento. El brillo de la luz
puede dafiarle los ojos.

Este proyector detectara la vida de la propia fuente de luz.

Cuando apague el proyector, asegurese de que el ciclo de enfriamiento se ha completado antes de
desconectar la alimentacion. Deje que transcurran 90 segundos para que el proyector se enfrie.

Apagar la unidad y desconectar el enchufe de alimentacion de la toma de CA antes de limpiar el producto.

Use un pafio suave y seco impregnado en un detergente débil para limpiar la carcasa de la pantalla.
No utilizar limpiadores, ceras o disolventes abrasivos para limpiar la unidad.

Desconectar el enchufe de la corriente de la salida de CA si no va a usar el producto durante un
prolongado periodo de tiempo.

No coloque el proyector en lugares donde pueda estar sometido a vibraciones o impactos.
No toque la lente con las manos desprotegidas.

Quite las pilas del mando a distancia antes de guardarlo. Si las pilas se dejan en el mando a distancia
durante prolongados periodos de tiempo, pueden presentar fugas.

No utilice o almacene el proyector en lugares donde haya humo procedente de aceite o cigarrillos, ya
que puede afectar negativamente a la calidad del rendimiento del proyector.

Siga la instalacion de orientacion del proyector correcta ya que una instalacion no estandar puede
afectar al rendimiento del proyector.

Utilice una regleta de enchufes y o protector de sobrevoltaje. Los apagones y las caidas de tension
pueden DANAR los dispositivos.

Informacion sobre seguridad de la radiacion laser

Este producto esta clasificado como PRODUCTO LASER CLASE 1 - GRUPO DE RIESGOS 2 de IEC
60825-1: 2014

Este producto esta clasificado como Clase 3R segun IEC 60825-1:2007 y también cumple con 21
CFR 1040.10 y 1040.11, excepto en lo que se refiere a las desviaciones conforme al aviso sobre laser
n° 50, del 24 de junio 2007.

Al igual que con cualquier fuente brillante, no mire directamente al haz, RG2 IEC 62471-5:2015

IEC 60825-1:2014, EN 60825-1:2014+A11:2021, EN 50689:2021 CLASS 1 CONSUMER
LASER PRODUCT RISK GROUP 2, Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11 except for
conformance as a Risk Group 2 LIP as defined in IEC 62471-5:Ed.1.0. For more information

see Laser Notice No. 57, dated May 8, 2019.
IEC 60825-1:2014 SR 1EH EmMRG2EME K
IEC 60825-1:2014 125 mRG21EM 5 R

PRODUCTO LASER DE CLASE 3R - EVITE LA EXPOSICION DIRECTAA LOS OJOS.
Al encender el proyector, asegurese de que nadie dentro del rango de proyeccion esté mirando el
objetivo.

Mantenga cualquier elemento (lupa, etc.) fuera del trayecto de luz del proyector. El trayecto de luz
proyectado desde la lente es extensivo, y por lo tanto, cualquier tipo de objetos anormales que puede
redirigir la luz proveniente de la lente podria provocar un resultado no predecible, tal y como un
incendio o lesién ocular.

Cualquier operacién o ajuste no instruido especificamente por la guia del usuario crea el riesgo de
exposicion peligrosa a la radiacion laser.

No abra ni desmonte el proyector, ya que esto podria causar dafios por la exposicion de la radiacion laser.

No mire fijamente al haz cuando el proyector esté encendido. La luz brillante puede resultar en dafios
oculares permanentes.

No seguir el procedimiento de control, ajuste o operacion podria causar dafios por la exposicion de la
radiacion laser.

Aviso sobre el laser
IEC 60825-1:2014: PRODUCTO LASER DE CLASE 1 - GRUPO DE RIESGO 2.

El uso previsto del producto es el de producto laser de consumo que cumple con la norma EN 50689:2021.
PRODUCTO LASER DE CONSUMO DE CLASE 1
EN 50689:2021
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Derechos de autor

Esta publicacién, incluidas todas las fotografias, ilustraciones y software, esta protegida por leyes de derechos de
autor internacionales, con todos los derechos reservados. Ni este manual ni ningin material aqui contenido, puede
ser reproducido sin el consentimiento por escrito del autor.

© Copyright 2019

Renuncia de responsabilidad

La informacion contenida en este documento esta sujeta a cambios sin previo aviso. El fabricante no representa
ni otorga ninguna garantia respecto al contenido de esta documentacioén y renuncia expresamente a cualquier
garantia implicita de comerciabilidad o idoneidad para cualquier fin determinado. El fabricante se reserva el
derecho de revisar esta publicacion y de realizar cambios en el contenido del presente documento cuando lo
estime oportuno sin que tenga la obligacién de notificar a ninguna persona dichos cambios o revisiones.

Reconocimiento de marcas registradas

Kensington es una marca comercial registrada en EE.UU. de ACCO Brand Corporation con registros emitidos y
aplicaciones pendientes en otros paises de todo el mundo.

HDMI, el logotipo de HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o marcas registradas de
HDMI Licensing, LLC en Estados Unidos y otros paises.

DLP®, DLP Link y el logotipo de DLP son marcas comerciales registradas de Texas Instruments, y BrilliantColor™
es una marca comercial de Texas Instruments.

MHL, Mobile High-Definition Link y el logotipo de MHL son marcas comerciales o marcas registradas de MHL
Licensing, LLC.

Todos los demas nombres de producto utilizados en este manual pertenecen a sus respectivos propietarios y
estan reconocidos.

FCC

Este equipo ha sido comprobado y se ha determinado que cumple con los limites de dispositivo digital Clase B,
de acuerdo con la Parte 15 de las Normas de la FCC. Dichos limites han sido disefiados para proporcionar una
proteccioén razonable contra interferencias perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza
y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no se encuentra instalado o si no es utilizado de acuerdo con las
instrucciones, puede causar interferencias dafiinas a las comunicaciones de radio.

No es posible, no obstante, garantizar que no se produzcan interferencias en una instalacion particular. Si este
dispositivo causa interferencias perjudiciales para la recepcion de ondas de radio o television, lo cual puede
determinarse apagandolo y encendiéndolo, se recomienda al usuario intentar corregir la interferencia poniendo en
practica una o mas de las siguientes medidas:

. Cambiar la orientacion o la ubicacion de la antena receptora.
. Aumentar la separacion entre el dispositivo y el receptor.
. Conectar el dispositivo a una toma de suministro eléctrico perteneciente a un circuito diferente de

aquél al que esta conectado el receptor.

. Solicitar ayuda a un distribuidor o a un técnico experto en radio y television.

Aviso: Cables apantallados

La conexién de cualquier dispositivo informatico debera tener lugar empleando cables apantallados a fin de no
impedir la satisfaccion de los requisitos de la normativa de la FCC.

Precaucion

Aquellos cambios o modificaciones que no hayan sido expresamente aprobados por el fabricante podrian invalidar
la autorizacion concedida por la Comision Federal de Comunicaciones al usuario para usar este proyector.

Espafiiol



Condiciones de funcionamiento

Este dispositivo cumple con el Apartado 15 de la Normativa de la FCC. Su funcionamiento se encuentra sujeto a
las dos condiciones siguientes:

1. Este dispositivo no debe causar interferencias perjudiciales; y

2. Este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluidas aquellas que pudieran causar un
funcionamiento no deseado.

Aviso: Usuarios canadienses
Este aparato digital de Clase B cumple con la norma canadiense ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Declaraciéon de conformidad para los paises de la UE

. Directiva EMC 2014/30/EU (incluyendo enmiendas)
. Directiva de Bajo Voltaje 2014/35/EU
. RED 2014/53/EU (si el producto tiene funcion RF)

WEEE

Instrucciones de eliminacién

No arroje este dispositivo electronico a la basura cuando desee desecharlo. Contribuya a reducir los
mmmm Niveles de contaminacion y garantizar la maxima proteccion del medioambiente reciclandolo.

Limpiar la lente

. Antes de limpiar la lente, asegurese de apagar el proyector y desenchufar el cable de alimentacion
para asi dejarlo enfriar completamente.

. Utilice un compresor de aire para quitar el polvo.

. Utilice un pafo especial para limpiar lentes y limpie con suavidad la lente. No toque la lente con las

manos desprotegidas.

. No utilice detergentes alcalinos/acidos o disolventes volatiles como alcohol para limpiar la lente. Si la
lente se dana durante el proceso de limpieza, no esta cubierta por la garantia.

Advertencia: No utilice un espray con gases inflamables para quitar el polvo o suciedad de la lente.
Esto puede provocar un incendio debido al calor excesivo dentro del proyector.

Advertencia: No limpie la lente si el proyector se esta calentando, ya que puede provocar que se
desprenda la pelicula superficial de la lente.

Advertencia: No limpie o golpee la lente con un objeto duro.

A cauton
L[

Para prevenir descargas eléctricas, la unidad y sus periféricos deben de estar conectados
correctamente a tierra.

Espafiol
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INTRODUCCION

Descripcion del paquete

Desempaquete con cuidado el producto y compruebe que tiene todos los elementos enumerados a continuacién
bajo la seccion de accesorios estandar. Algunos de los elementos que figuran en los accesorios opcionales
pueden no estar disponibles en funcién del modelo, las especificaciones y la region de compra. Compruébelo en

su lugar se compra. Algunos accesorios pueden variar segun la region.

La tarjeta de garantia solo se suministra en ciertas regiones concretas. Péngase en contacto con su proveedor

para obtener mas informacién detallada.

Accesorios estandar

Nota:
. El mando a distancia se proporciona con la pila.
. *(1) Para informacion acerca de la garantia europea, visite www.optoma.com.
. *(2) Disponible sélo para la regién asiatica.

Accesorios opcionales

Cable VGA

[] Tarjeta de garantia*(7)
] Manual de usuario basico
] Papel UM*(2)

Nota: Los accesorios opcionales varian en funcion del modelo, de las especificaciones y de la region.
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INTRODUCCION

Informacién general del producto

Modelo 1080p

Modelo WXGA

. No bloquee las aberturas de ventilacion de entrada y salida del proyector.

. Al utilizar el proyector en un entorno cerrado, deje al menos una distancia de seguridad de 30 cm
alrededor de las aberturas de ventilacion de entrada y salida.

1. Receptores de infrarrojos (IR) Puerto de bloqueo Kensington™
2. Panel de control 8. Pie de ajuste de inclinacién

3. Control de zoom 9. Entrada/ Salida

4. Anillo de enfoque 10. Toma de suministro eléctrico

5. Ventilacion (entrada) 11. Objetivo

6. Ventilacion (salida)

Espanol 9



INTRODUCCION

Conexiones
1 2 3 6
O O@ ® ®
; e
O ST TP 7L 77
Hol @ cp

Conector HDMI 2 Puerto de bloqueo Kensington™
Conector Micro USB 8. Conector Salida de audio
Conector HDMI 1/ MHL 9. Conector RS-232

Conector de salida de alimentacion
USB (5V—1,5A)

Conector de entrada VGA 11. Toma de suministro eléctrico
Conector de entrada de audio

10. Conector RJ-45

o0 » wN o
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INTRODUCCION

Panel de control

@]

Cl =~ I ™

LED de la lampara
Alimentacion y LED de alimentacion

Menu

Correccion de distorsion trapezoidal
Entrar

7.

9.
10.

LED de temperatura
Resincronizacion

Botones de selecciéon de cuatro
direcciones

Source
Informacién

Espanol
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INTRODUCCION

Mando a distancia 1

®
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1. Encendery apagar Modo Brillo
2. Congelar 16. Activacion / Desactivacion del ratén
3. Pantalla en blanco / Silencio de audio 17. Silencio
4. Clic con el botén izquierdo del ratén 18. Clic con el boton derecho del ratén
5. Entrar 19, B.oton.es de seleccién de cuatro
direcciones
6. Laser 20. Pagina +
7. Pagina - 21. Volumen-/+
8. Correccion trapezoidal - / + 22. Activacién / Desactivaciéon del menu 3D
9. Menu 23. VGA
10. Aspecto de Ratio 24, Video (no admitido)
11. HDMI 25. Usuario 3 (Asignable)
12. Usuario 2 (Asignable) 26. Teclado numérico (0-9)
13. Usuario 1 (Asignable) 27. Resync
14. Source
Nota:
. El mando a distancia real puede variar segun la region.
. Es posible que algunos botones no funcionen para modelos que no admiten estas caracteristicas.
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INTRODUCCION

Mando a distancia 2

137 99 292000

ON OFF
O O
User1 Ve User3
Contrast
Brightness onres Mode
353
Aspect ratio
Keystone
171
0/0 DB
Mute ~9%6‘~ Sleep Timer

=) — (@

Volume+

> -"ﬁ\
4 b
S AN
SourceC_\f Re-sync
o ‘o
0

D
)

(dq\ (|«

.
O

N
-

.
. [d

Menu (%, W ¢
( e a2

E Volume-

HDMI1  HDMI2

VGA1 VGA2 Video YPbPr

®

©OO

N
w

b3 dootbodddd &

(I < I & (Gl > SRS B

Nota:

Encendido

Usuario 2 (Asignable) 16.
Usuario 1 (Asignable) 17.
Brillo 18.
Trapezoidal 19.
Silencio 20.
D_B (Dynamic Black, es decir, Negro 21

dinamico) ’
Source 22.
Entrar 23.
Menu 24.
HDMI1 25.
VGA1 26.
VGA2 (no admitido) 27.

Apagado

Usuario 3 (Asignable)

Contraste

Modo Display

Aspecto de Ratio

Activacion / Desactivacion del mena 3D
Sleep Timer

Volumen +

Resincronizacion

Botones de selecciéon de cuatro
direcciones

Volumen -

HDMI2

YPbPr (no admitido)
Video (no admitido)

El mando a distancia real puede variar segun la region.
Es posible que algunos botones no funcionen para modelos que no admiten estas caracteristicas.
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CONFIGURACION E INSTALACION

Instalar el proyector

El proyector se ha disefiado para su instalacién en una de cuatro posiciones posibles.

Elija la mas apropiada de acuerdo con las caracteristicas de la sala o con sus preferencias personales. Tenga en
cuenta el tamano y la posicién de la pantalla, la ubicacion de una toma de alimentacién adecuada, ademas de la
ubicacion y distancia entre el proyector y el resto del equipo.

Instalacion frontal sobre una mesa Instalacion frontal sobre el techo

ANNNNNN N ANNANNNN N

Instalacion posterior sobre una mesa Instalacion posterior sobre el techo

El proyector se debe colocar plano sobre una superficie y con un angulo de 90 grados o perpendicular a la

pantalla.
. Para saber como determinar la ubicacion del proyector para un tamafo de pantalla dado, consulte la
tabla de distancias en las paginas 57-58.
. Para saber cémo determinar el tamafio de la pantalla para una distancia dada, consulte la tabla de

distancias en las paginas 57-58.

Nota: Cuanto mas alejado se coloque el proyector de la pantalla, el tamafio de la imagen proyectada aumenta y el
desplazamiento vertical también aumenta proporcionalmente.
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CONFIGURACION E INSTALACION

Aviso sobre la instalacion del proyector

Nota: El ventilador entrara en «Modo gran altitud» por defecto cuando se instala el proyector dentro del rango
resaltado.

225°~315°

. Modo retrato

Lado de salida de aire

45°

45°

45°
. Deje al menos una distancia de seguridad de 30 cm alrededor de los conductos de ventilacion.
100 mm 300 mm 300 mm
(3,94 pulgadas) (11,81 pulgadas) (11,81 pulgadas)
minimo minimo minimo

I _ . 100 mm
I (3,94 pulgadas)
minimo

Espanol
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CONFIGURACION E INSTALACION

100 mm

100 mm

(3,94 pulgadas) (3,94 pulgadas)
minimo minimo
. Asegurese de que los conductos de ventilacion de entrada no reutilizan el aire caliente de los

conductos de ventilacion de salida.

. Cuando utilice el proyector en un entorno cerrado, asegurese de que la temperatura del aire
circundante dentro del recinto no supere la temperatura de funcionamiento mientras el proyector esta
funcionando y que las aberturas de entrada y salida de aire no estan obstruidas.

. Todas las carcasas deben superar una evaluacion de temperatura térmica para garantizar que
el proyector no recicla el aire expulsado, ya que esta situacion puede hacer que el dispositivo se
apague aunque la temperatura del recinto se encuentre dentro de los margenes de temperatura de
funcionamiento.
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CONFIGURACION E INSTALACION

Conectar fuentes al proyector

Cable HDMI

Cable MHL

Llave HDMI

Cable de alimentaciéon USB
Cable de Entrada de audio
Cable de Entrada VGA
Cable de componentes RCA

Cable de Entrada de audio
Cable de Salida de audio
Cable RS232

. Cable USB

Cable RJ-45
Cable de alimentacion

Espanol
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CONFIGURACION E INSTALACION

Ajustar de la imagen proyectada

Altura de la imagen
El proyector esta equipado con un pie elevador para ajustar la altura de la imagen.

1. Localice el pie ajustable que desea modificar en la parte inferior del proyector.
2. Gire el pie ajustable en el sentido de las agujas del reloj o en sentido contario para levantar o bajar el
proyector.

Pie de ajuste de inclinacion

TP Anillo de ajuste de inclinacién

Zoom y enfoque

. Para ajustar el tamafio de la imagen, gire la palanca de zoom en el sentido de las agujas del reloj o en
sentido contario para aumentar o reducir el tamafo de la imagen proyectada.

. Para ajustar el enfoque, gire el anillo de enfoque en el sentido de las agujas del reloj o en sentido
contrario hasta que la imagen sea nitida y legible.

Anillo de enfoque Anillo de enfoque

W Control de zoom F Control de zoom
) )

Modelo 1080p
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CONFIGURACION E INSTALACION

Configuracion del mando a distancia

Instalar y cambiar las pilas
Con el mando a distancia se suministran dos pilas del tipo AAA.

1. Retire la tapa de las baterias situada en la parte posterior del mando a distancia.
2. Inserte baterias AAA en el compartimiento de la bateria como se muestra.
3. Vuelva a colocar la cubierta posterior del mando a distancia.

Nota: Utilice pilas del mismo tipo o equivalentes cuando reemplace las pilas gastadas.

PRECAUCION

El uso inadecuado de las pilas puede provocar fugas de sustancias quimicas o explosiones. Asegurese de seguir
las instrucciones que se indican a continuacion.

. No mezcle pilas de diferentes tipos. Las pilas de tipo diferente tienen distintas caracteristicas.

. No mezcle pilas usadas y nuevas. Si mezcla pilas usadas y nuevas puede reducir la autonomia de
estas ultimas o provocar fugar de sustancias quimicas en las primeras.

. Retire las pilas tan pronto como se agoten. Las sustancias quimicas que se fugan de las pilas que
entren en contacto con la piel pueden provocar sarpullidos. Si detecta alguna fuga de sustancia
quimica, limpiela completamente con un pafio.

. Las pilas proporcionadas con este producto pueden tener una esperanza de vida mas corta debido a
las condiciones de almacenamiento.

. Si no va a usar el mando a distancia durante un prolongado periodo de tiempo, quite las pilas.

. Cuando se deshaga de las pilas, debe hacerlo conforme a las leyes del area o pais correspondiente.
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CONFIGURACION E INSTALACION

Alcance efectivo

El sensor de infrarrojos del mando a distancia esta situado en la parte frontal y superior del proyector. Asegurese
de sostener el mando a distancia con un angulo de 60 grados perpendicular al sensor de infrarrojos del proyector
para que funcione correctamente. La distancia entre el mando a distancia y el sensor debe ser inferior a 12 metros
(aproximadamente 39,4 pies).

20 Espaiiol

Asegurese de que no haya ningun obstaculo entre el mando a distancia y el sensor de infrarrojos que
pueda obstruir la trayectoria del haz de infrarrojos.

Asegurese de que la luz solar o la luz de ldmparas fluorescentes no incide directamente sobre el
transmisor de infrarrojos del mando a distancia.

Mantenga el mando a distancia alejado de lamparas fluorescentes mas de 2 metros ya que, de lo
contrario, el mando a distancia podria no funcionar correctamente.

Si el mando distancia se encuentra cerca de lampara fluorescente de tipo Inverter, podria dejar de ser
efectivo en ciertas ocasiones.

Si el mando a distancia y el proyector se encuentran a una distancia muy cercana uno de otro, aquel
puede dejar de funcionar.

Cuando apunte a la pantalla, la distancia efectiva es inferior a 5 metros desde el mando a distancia a
la pantalla y los haces de infrarrojos se reflejan hacia el proyector. Sin embargo, el alcance efectivo
podria cambiar en funcion de las pantallas.

Aproximadamente ~
130°




USO DEL PROYECTOR

Encender y apagar el proyector
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Encendido
1. Conecte de forma segura el cable de alimentacién y el cable de sefial o de la fuente. Una vez
conectado, el LED de encendido se iluminara en color rojo.
2. Encienda el proyector presionando el botdn () del panel de mandos del proyector o del mando a
distancia.
3. Se mostrara una pantalla de inicio en aproximadamente 10 segundos y el LED de alimentacion

parpadeara en azul.

Nota: La primera vez que el proyector se encienda, se le pedira que seleccione el idioma preferido, la orientacion
del proyector y algunas otras configuraciones.

Apagado

1. Apague el proyector presionando el boton (V) del panel de mandos del proyector o del mando a
distancia.

2. Se mostrara el siguiente mensaje:

Power Off
Presione el botén de enc/apag.

3. Vuelva a presionar el botén (1) para confirmar, de lo contrario, el mensaje desaparecera en 15
segundos. Cuando presione el boton (V) la segunda vez, se apagara al proyector.

4, Los ventiladores de refrigeracion seguiran funcionando durante unos 10 segundos para completar
el ciclo de refrigeracion y el LED de alimentacién parpadeara en color blanco. Cuando el LED de
alimentacion se ilumine permanentemente en color rojo, significa que el proyector ha entrado en el
modo de espera. Si desea volver a encender el proyector, debe esperar a que el ciclo de refrigeracion
haya terminado y el proyector haya entrado en el modo de espera. Cuando el proyector se encuentre
en el modo de espera, simplemente presione el botdn () de nuevo para apagar el proyector.

5. Desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente y del proyector.

Nota: No es recomendable encender el proyector inmediatamente después del procedimiento de apagado.
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USO DEL PROYECTOR

Seleccionar una fuente de entrada

Encienda la fuente conectada que desee mostrar en la pantalla, tal como equipo, portatil, reproductor de video,
etc. El proyector detectara automaticamente la fuente. Si se conectan varias fuentes, presione el botén =3 del
teclado numérico del proyector o el boton Fuente del mando a distancia para seleccionar la entrada que desee.

. B 4!7@-:
’ ~
Cr ,I 7 8 9 \‘
v ‘I—O 1 .@ .@ .@ ]
N\ ] \ R ]
S 7 (Y ((sourd ’
A} 4 ‘~ .
‘~~ "O
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USO DEL PROYECTOR

Navegacioén por el menu y funciones

El proyector tiene menus en pantalla (OSD) que permiten realizar ajustes en la imagen y cambiar la configuracion.
El proyector detectara la fuente automaticamente.

1. Para abrir el ment OSD, presione el botén [£] del panel de control del proyector o el botén Ment del
mando a distancia.

2. Cuando el menu OSD aparezca, utilice los botones AV para seleccionar cualquier opcion del menu
principal. Mientras realiza una seleccién en una pagina completa, presione el boton <« del panel de
control del proyector o el botén Entrar del mando a distancia para entrar en él submenu.

3. Utilice los botones 4P para seleccionar la opcidon que desea en el submenu y, a continuacion,
presione el boton <« o Entrar para ver mas opciones. Ajuste las opciones usando las teclas €4p.

4. Seleccionar la opcién siguiente que desee ajustar en el submenu y ajustela segun se describio
anteriormente.

5. Presione el boton <« o Entrar para confirmar y la pantalla volvera al menu principal de inmediato.

Para salir, presione de nuevo el botén [£] o Mend. El ment OSD se cerrara y el proyector guardara
automaticamente la nueva configuracion.

Submenu Configuracion

Pantalla

Ajustes de imagen
Tres dimensiones
Men( ——e Aspecto de Ratio
principal Mascara de Borde
Zoom
Desplazamiento imagen

Corr. trap. Aut. Apagado

Trapezoidal ]

+ Seleccionar 48 Salir +'» Entrar

Guia de navegacion

Espaiiol
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USO DEL PROYECTOR

Arbol de menus en pantalla (OSD)
Mons principal | Submoni | Submon2 | Submeni 3| _Submend4 | Valoros

Presentacion
Brillo
HDR
HLG
Cine
Modo Display
Juego
sRGB
DICOM SIM.
Usuario
Tres dimensiones
Apagado [Por defecto]
Pizarra
Luz amarilla
Color de pared Luz verde
Luz azul
Rosa
Gris
HDR/HLG Apagado
Auto [Por defecto]
Brillo
Pantalla Ajustes de imagen L"B(;O de imagen Esténdar [Por defecto]
Rango d’'namico Pelicula
Detalle
Brillo
Modo de imagen Estandar [Por defecto]
ALG Pelicula
Detalle
Brillo 50~50
Contraste -50 ~ 50
Nitidez 115
Color -50 ~ 50
Matiz 50~ 50
Pelicula
Video
Graficos
Estandar(2.2)
Gamma 18
2.0
2.4
2.6
HDR
HLG
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Pantalla

Ajustes de imagen

Gamma

Tres dimensiones

Pizarra

DICOM SIM.

Config color

BrilliantColor™

1~10

Temp.de Color

Caliente

Estandar

Frio

Frio

Correspondencia
en color

Color

Rojo [Por defecto]

Verde

Azul

Cian

Amarillo

Magenta

Blanco(*)

Tono/R(*)

-50 ~ 50 [Por defecto: 0]

Saturacion/G(*)

-50 ~ 50 [Por defecto: 0]

Ganancia/B(*)

-50 ~ 50 [Por defecto: 0]

Restablecer

Cancelar [Por defecto]

Si

Salir

Ganancia/Bias
RGB

Ganancia Rojo

-50 ~ 50

Ganancia Verde

-50 ~ 50

Ganancia Azul

-50 ~ 50

Bias Rojo

-50 ~ 50

Bias Verde

-50 ~ 50

Bias Azul

-50 ~ 50

Restablecer

Cancelar [Por defecto]

Si

Salir

Espacio de color
[Sin entrada HDMI]

Auto [Por defecto]

RGB

YUV

Espacio de color
[Entrada HDMI]

Auto [Por defecto]

RGB(0~255)

RGB(16~235)

YUV

Sefal

Automatico

Apagado

Encendido [Por defecto]

Frecuencia

-10 ~ 10 (dependiendo de la

sefal) [Por defecto: 0]

Fase

0 ~ 31 (dependiendo de la sefial)

[Por defecto: 0]

Posicién H.

-5 ~ 5 (dependiendo de la sefal)

[Por defecto: 0]

Espanol
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USO DEL PROYECTOR

Pantalla

Ajustes de imagen

-5 ~ 5 (dependiendo de la sefial)

Senal Posicion Vertical [Por defecto: 0]
DynamicBlack
Eco.

Modo Brillo Encender

(Alimentacion = 100%/ 95%/
90%/ 85%/ 80%/ 75%/ 70%/
65%/ 60%/ 55%/ 50%)

Restablecer

Tres dimensiones

Modo 3D

Apagado

Encendido [Por defecto]

Tecnologia 3D

DLP-Link [Por defecto]

Sinc. 3D

3D—2D

Tres dimensiones [Por defecto]

L

R

3D Formato

Auto [Por defecto]

SBS

Arriba y Abajo

Secuencia de imagenes

Empaquetado marco

Inv. sincr. 3D

Encendido

Apagado [Por defecto]

Restablecer

Cancelar

Si

Aspecto de Ratio

4:3

16:9

16:10
[Solo para el modelo WXGA]

LBX

Nativa

Auto

Mascara de Borde

0 ~ 10 [Por defecto: 0]

Zoom

-5 ~ 25 [Por defecto: 0]

Desplazamiento
imagen

H (]

-100 ~ 100 [Por defecto: 0]

v B

-100 ~ 100 [Por defecto: 0]

Corr. trap. Aut.

Apagado

Encendido [Por defecto]

Trapezoidal

-40 ~ 40 [Por defecto: 0]

Audio

Silencio

Apagado [Por defecto]

Encendido

Volumen

0 ~ 10 [Por defecto: 5]
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USO DEL PROYECTOR

Setup

Proyeccién

Frente qm¢] [Por defecto]

Trasero | 4[om

Techo superior =]

Posterior superior | g [

Tipo de Pantalla
[Solo para el
modelo WXGA]

16:9

16:10 [Por defecto]

Configuracion de
energia

Encendido Directo

Apagado [Por defecto]

Encendido
Sefial de Apagado [Por defecto]
Encendido Encendido
Apagado 0 ~ 180 (incrementos de 5 min)

Automatico (min)

[Por defecto: 20]

Modo ahorro de
energia (min)

0 ~ 990 (incrementos de 30 min)
[Por defecto: 0]

No [Por defecto]

Siempre on
Si
Modo de Energia Activo
(Standby) Eco. [Por defecto]
USB Power Apagado [Por defecto]
(Espera) Encendido
Apagado
Seguridad P
Encendido
Mes
Seguridad Temporiz. Seg. Dia
Hora
Cambiar - [Por defecto: 1234]
Contrasefia
Apagado [Por defecto
HDMI Link pag [ ]
Encendido
No [Por defecto]
Includi TV .
Si
E;tsblecer HDMI Mutuo [Por defecto]

Encender Link

PJ — Dispositivo

Dispositivo — PJ

Apagar Link

Apagado [Por defecto]

Encendido

Patron de prueba

Cuadricula verde

Cuadricula magenta

Cuadricula blanca

Blanco

Apagado

Ajustes remotos
[Segun el mando a
distancia]

Funcién IR

Encendido [Por defecto]

Apagado

Cédigo remoto

00~99

Espanol
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Patrén de prueba
Brillo

Contraste

Sleep Timer [Por defecto]

F1 Correspondencia en color

Temp.de Color

Gamma

Proyeccion

MHL

Patron de prueba
Brillo

Contraste

Sleep Timer

Ajustes remotos
[Segun el mando a |F2
distancia]

Correspondencia en color
[Por defecto]

Temp.de Color

Gamma

Proyeccion

MHL

Patrén de prueba
Brillo

Contraste

Setup Sleep Timer

F3 Correspondencia en color

Temp.de Color

Gamma

Proyeccion

MHL [Por defecto]
ID de Proyector 00 ~ 99

English [Por defecto]

Deutsch

Francgais

Italiano

Espanol

Portugués
Polski

Nederlands
OPCIONES Idioma

Svenska
Norsk/Dansk

Suomi

eANVIKG
FREHPC
[Nz B
HAEE
804
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Setup

OPCIONES

Idioma

Pycckun

Magyar

Cestina

=

na

Tuarkge

ru:‘)u

Tiéng Viét

Bahasa Indonesia

Romana

Slovencina

Subtitulos

CC1

CC2

Apagado [Por defecto]

Menu Settings

Localizacion menu

Arriba izquierda ®

Arriba derecha| ®&

Centro m [Por defecto]

Abajo izquierda m

Abajo derecha| m

Menu de tiempo

Apagado

5 segundos

10 segundos [Por defecto]

Apagado [Por defecto]

Fuente Automatica
Encendido
HDMI1 / MHL
Fuente de entrada HDMI2
VGA
Por defecto [Por defecto]
HDMI1 / MHL
Personalizado
Por defecto [Por defecto
Nombre de HDMI2 [ ]
entrada Personalizado
Por defecto [Por defecto]
VGA
Personalizado
Apagado [Por defecto
Gran altitud Pag [ ]

Encendido

Bloqueo modo
Display

Apagado [Por defecto]

Encendido

Bloqueo teclado

Apagado [Por defecto]

Encendido

Informacién
Oculta

Apagado [Por defecto]

Encendido

Espanol
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Por defecto [Por defecto]
Logotipo Neutro
Usuario
Ninguno
OPCIONES Azul [Por defecto]
Rojo
Color de fondo
Setup Verde
Gris
Logotipo
Cancelar [Por defecto]
Restablecer OSD s
i
Restablecer
Restablecer Cancelar [Por defecto]
parametros Si
Estado de red (Solo lectura)
Direccion MAC (Solo lectura)
Apagado [Por defecto
DHCP pag [ ]
Encendido
LAN Direccion IP 192.168.0.100 [Por defecto]
Mascara de
Subred 255.255.255.0 [Por defecto]
Puerta de Enlace 192.168.0.254 [Por defecto]
DNS 192.168.0.51 [Por defecto]
Restablecer
Apagado
Crestron Encendido [Por defecto]
Nota: Puerto 41794.
Red Apagado
Extron Encendido [Por defecto]
Nota: Puerto 2023.
Apagado
PJ Link Encendido [Por defecto]
Nota: Puerto 4352.
Control A p
AMX Device pagaco
Discovery Encendido [Por defecto]
Nota: Puerto 9131.
Apagado
Telnet Encendido [Por defecto]
Nota: Puerto 23.
Apagado
HTTP Encendido [Por defecto]
Nota: Puerto 80.
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Informacién

Regulacion

Numero de serie

Source

Resolucion

00x00

Actualizar tasa

0,00Hz

Modo Display

Cédigo remoto

00~99

Cédigo remoto
(Activo)

00~99

Modo de Energia
(Standby)

Horas de lampara

0 hr

Estado de red

Direccion IP

ID de Proyector

00 ~99

Modo Brillo

Version FW

Sistema

LAN

MCU

Espaiiol
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Menu Pantalla

Menu Ajustes de imagen: Pantalla

Modo Display
Hay muchas preconfiguraciones de fabrica optimizadas para varios tipos de imagenes.

Presentacion: Este modo es adecuado para realizar presentaciones enfrente del publico con
conexion al equipo.

Brillo: Color y brillo maximo desde la entrada de PC.

HDR / HLG: Decodifica y muestra el contenido HDR (High Dynamic Range) / HLG (Hybrid Log
Gamma) para los negros mas profundos, blancos mas brillantes y colores cinematograficos vivos
utilizando la gama de colores REC.2020. Este modo se activara automaticamente si el HDR/HLG esta
ajustado a Auto (y el contenido HLG/HDR es enviado al proyector - 4K UHD Blu-ray, 1080p/4K UHD
HDR HLG Juegos, 4K UHD transmision de Video). Mientras que el modo HLG/HDR esta activo, no se
pueden seleccionar otros modos de visualizacion (cine, referencia, etc.) ya que el HDR/HLG ofrece un
color muy preciso, que supera el rendimiento de color de los otros modos de visualizacion.

Cine: Proporciona los mejores colores para ver peliculas.

Juego: Seleccionar este modo para aumentar el nivel de brillo y tiempo de respuesta para disfrutar de
video juegos.

sRGB: Color preciso estandarizado.

DICOM SIM.: Este modo puede proyectar una imagen médica monocromo, como por ejemplo una
radiografia de rayos X, MR, etc.

Usuario: Permite memorizar la configuracion del usuario.

Tres dimensiones: Para experimentar el efecto 3D, necesita lo siguiente: tener gafas 3D, asegurarse
de que su PC o dispositivo portatil tiene una tarjeta grafica con bufer cuadruple para salida de sefal
de 120 Hz y tener un reproductor 3D instalado.

Color de pared
Utilice esta funcién para obtener una imagen de pantalla optimizada conforme al color de la pared. Seleccione
entre Apagado, Pizarra, Luz amarilla, Luz verde, Luz azul, Rosa, y Gris.

Rango d'namico
Establezca la configuracion del Alto Rango Dinamico (HDR) / y su efecto al mostrar video desde reproductores
Blu-ray de 4Ky dispositivos de retransmision.

Nota: HDMI1 y VGA no admiten el intervalo dinamico.

> HDR/HLG

* Apagado: Apaga el procesamiento HDR/HLG. Cuando se establezca en Desactivado, el proyecto NO
descaodificara el contenido HDR/HLG.

¢ Auto: Detecta automaticamente la sefial HDR/HLG.

» Modo de imagen HDR / Modo de imagen HLG

» Birillo: Elija este modo para colores mas saturados y brillantes.

» Estandar: Elija este modo para colores de aspecto natural con un equilibrio de tonos calidos y frios.
* Pelicula: Elija este modo para mejorar el detalle y la nitidez de la imagen.

* Detalle: La sefal viene con la conversion OETF para lograr la mejor coincidencia de color.
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Nota:

El Modo de imagen HDR ajusta el efecto de representacion HDR cuando la sefal de entrada es
HDR. Del mismo modo, el Modo de imagen HLG ajusta el efecto de representacion HLG cuando la
senal de entrada es HLG.

Modo de imagen HDR La opcién solo esta disponible cuando la sefial de entrada es HDR, y la
opciéon Modo de imagen HLG aparecera en gris y vice versa.



USO DEL PROYECTOR

Brillo

Permite ajustar el brillo de la imagen.

Contraste

El contraste controla el grado de diferencia entre las partes mas oscuras y las mas claras de la imagen.

Nitidez

Ajustar la nitidez de la imagen.

Color

Ajusta la imagen de video desde blanco y negro a un color totalmente saturado.

Matiz

Ajusta el balance de color entre rojo y verde.

Gamma

Configure el tipo de curva gamma. Después de realizar la confi guracion inicial y completar el ajuste minucioso,
utilice los pasos del ajuste gamma para optimizar la salida de la imagen.

.

Pelicula: Para cine en casa.

Video: Para fuente de video o TV.

Gréaficos: Para fuente de PC o de fotografia.

Estandar(2.2): Para configuracion estandarizada.

1.8/2.0/ 2.4/ 2.6: Para una fuente de PC o de fotografia especifica.

Nota:

. Estas opciones solo estan disponibles si la funcion del modo 3D esta desactivada, y configuracion
Color de pared no esta establecida en Pizarra, y la configuracion Modo Display no esta establecida
en DICOM SIM. o HDR.

. Si la opcion Modo Display esta establecida en HDR, el usuario solo puede seleccionar HDR para la
establecida en Gamma.

. Si la opcion Modo Display esta establecida en HLG, el usuario solo puede seleccionar HLG para la
establecida en Gamma.

. En el modo 3D, el usuario solo puede seleccionar Tres dimensiones para Gamma para la configuracion.

. Si la opcion Color de pared esta establecida en Pizarra, el usuario solo puede seleccionar Pizarra
para la establecida en Gamma.

. Si la opcion Modo Display esta establecida en DICOM SIM., el usuario solo puede seleccionar
DICOM SIM. para la establecida en Gamma.

Config color

Permite ajustar la configuracion de color.

BrilliantColor™: Este elemento ajustable utiliza un nuevo algoritmo de procesamiento de color y
nuevas mejoras conseguir un nivel de brillo superior al tiempo que proporciona colores mas vibrantes
y reales en la imagen.

Temp.de Color: Seleccione una temperatura de color entre Caliente, Estandar, Frio o Frio.
Correspondencia en color: Seleccione las siguientes opciones:
- Color: Ajuste el nivel de rojo, verde, negro, cidn, amarillo, magenta y blanco de la imagen.
- Tono/R (rojo)*: Ajusta el balance de color entre rojo y verde.
Nota: *Si la opcion Color esta establecida en Blanco, puede ajustar la configuracién del color
rojo.
- Saturacion/G (verde)*: Ajusta la imagen de video desde blanco y negro a un color totalmente
saturado.

Nota: *Si la opcion Color esta establecida en Blanco, puede ajustar la configuracion del color
verde.

- Ganancia/B (azul)*: Permite ajustar el brillo de la imagen.

Nota: *Sila opcién Color esté establecida en Blanco, puede ajustar la configuracién del color
azul.
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Seiial

- Restablecer: Permite restablecer la configuracion por defecto de fabrica para la coincidencia de
color.

- Salir: Permite salir del menu “Correspondencia en color”.

Ganancia/Bias RGB: Los parametros permiten configurar el brillo (ganancia) y el contraste
(polarizacién) de una imagen.

- Restablecer: Permite restablecer la configuracion por defecto de fabrica para Ganancia/Bias
RGB.

- Salir: Permite salir del menu “Ganancia/Bias RGB”.

Espacio de color (solo no entrada HDMI): Seleccionar un tipo de matriz de colores apropiado entre
los siguientes: Auto, RGB o YUV.

Espacio de color (solo entrada HDMI): Seleccionar un tipo de matriz de colores apropiado entre los
siguientes: Auto, RGB(0~255), RGB(16~235) y YUV.

Permite ajustar las opciones de sefal.

.

Automatico: Configura automaticamente la sefial (las opciones Frecuencia y Fase aparecen en gris).
Si la opcién Automatica esta deshabilitada, las opciones Frecuencia y Fase apareceran para poder
ajustar y guardar la configuracion.

Frecuencia: Cambia la frecuencia de datos de la pantalla para hacerla coincidir con la frecuencia
de la tarjeta grafica de su ordenador. Utilice esta funcion sélo si la imagen parece tener un parpadeo
vertical.

Fase: Sincroniza la frecuencia de la sefial de la pantalla con la tarjeta grafica. Si la imagen parece ser
inestable o parpadea, use esta funcion para corregirla.

Posicion H.: Permite ajustar el posicionamiento horizontal de la imagen.

Posicion Vertical: Permite ajustar el posicionamiento vertical de la imagen.

Nota: Este menu solamente esta disponible si la fuente de entrada es RGB/Componentes.

Modo Brillo

Permite ajustar la configuraciéon del modo de birillo.

DynamicBlack: Se utiliza para ajustar automaticamente el brillo de la imagen con el fin de
proporcionar un éptimo rendimiento de contraste.

Eco.: Seleccionar “Eco.” para atenuar el diodo de laser del proyector que permitira reducir el consumo
de energia y extender la vida util del diodo de Iaser.

Encender: Elija el porcentaje de potencia para el modo de brillo.

Restablecer

Permite restablecer la configuracion por defecto de fabrica para la configuracion de color.
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Menu Pantalla 3D

Nota:
. Este proyector es un proyector 3D provisto con solucién DLP-Link 3D.
. Asegurese de que sus gafas 3D se pueden utilizan con DLP-Link 3D antes de disfrutar de su video.
. Este proyector soporta secuencia de imagenes (desplazamiento de pagina) 3D a través de puertos
HDMI1 /7 HDMI2 / VGA.
. Para activar el modo 3D, la velocidad de fotogramas de entrada debe ajustarse a 60Hz solamente,
no se admite una velocidad de fotogramas inferior o superior.
. Para obtener el mejor rendimiento, se recomienda la resolucion 1920x1080, tenga en cuenta que la
resolucién de 4K (3840x2160) no es compatible con el modo 3D.
Modo 3D

Utilice esta opcidn para habilitar o deshabilitar la funcién 3D.

. Apagado: Seleccionar “Apagado” para desactivar el modo 3D.

. Encendido: Seleccionar “Encendido” para activar el modo 3D.

Tecnologia 3D
Utilice esta opcidn para seleccionar la tecnologia 3D.

. DLP-Link: Seleccionar para utilizar ajustes optimizados para Gafas 3D DLP.
. Sinc. 3D: Seleccionar para utilizar ajustes optimizados para Gafas IR, RF o 3D polarizado.
3Db—2D

Utilice esta opcidn para especificar como deberia aparecer el contenido 3D en la pantalla.

. Tres dimensiones: Muestra la sefial 3D.

. L (Izquierdo): Muestra el fotograma izquierdo del contenido 3D.

. R (derecho): Muestra el fotograma derecho del contenido 3D.
3D Formato

Utilice esta opcidn para seleccionar el formato 3D apropiado para el contenido.

. Auto: Cuando se detecta una senal de identificacion 3D, el formato 3D se seleccionar
automaticamente.

. SBS: Muestra la sefal 3D en formato “lado con lado”.
. Arriba y Abajo: Muestra la sefial 3D en el formato “Arriba y Abajo”.
. Secuencia de imagenes: Muestra la sefial 3D en el formato “Secuencia de imagenes”.
. Empaquetado marco: Muestra la sefal 3D en el formato “Empaquetado marco”.
Inv. sincr. 3D

Utilice esta opcion para activar/desactivar la funcion de Inv. sincr. 3D.

Restablecer

Permite devolver los parametros predeterminados de fabrica de la configuracion 3D.

. Cancelar: Seleccionar para anular el Reinicio.

. Si: Seleccionar para volver a las configuraciones predeterminadas de fabrica para 3D.
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Menu de relacién de aspecto de visualizacion

Aspecto de Ratio
Seleccionar la relaciéon de aspecto de la imagen visualizada entre las siguientes opciones:

. 4:3: Este formato es para fuentes de entrada de 4:3.

. 16:9: Este formato se utiliza con fuentes de entrada 16:9, como HDTV y DVD, mejoradas para TV
panoramica.

. 16:10 (solo para el modelo WXGA): Este formato es para fuentes de entrada de 16:10, como
portatiles panoramicos.

. LBX: Este formato se utiliza para fuentes de formato de cine (LTB) que no son 16x9 y si se utilizan
lentes 16x9 externas para conseguir una relacion de aspecto de 2,35:1 a resolucién completa.

. Nativa: Este formato muestra la imagen original sin aplicar ninguna escala.

. Auto: Seleccionar automaticamente el formato de pantalla adecuado.
Nota:

. Informacién detallada sobre el modo LBX:

- Algunos DVD con el formato LBX no se ven mejorados para televisores 16x9. En esta
situacion, la imagen presentara un aspecto imperfecto cuando se muestra en el modo 16:9. Si
se le presenta este caso, pruebe a utilizar el modo 4:3 para ver el DVD. Si el contenido no es
4:3, apareceran barras de color negro alrededor de la imagen en una pantalla 16:9. Para este
tipo de contenido, puede utilizar el modo LBX para rellenar la imagen en la pantalla de formato
16:9.

- Si utiliza una lente anamorfica externa, el modo LBX también le permitira ver contenido
de 2,35:1 (incluidos DVD Anamorficos y fuentes de pelicula HDTV) que admita anchura
anamorfica mejorada para visualizacion 16x9 en una imagen 2,35:1 panoramica. En este caso,
no apareceran barras de color negro. La potencia de la fuente de luz y la resolucion vertical se
utilizan plenamente.

. Para utilizar el formato superancho, realice lo siguiente:
a) Establezca la relacion de aspecto de pantalla en 2,0:1.
b) Seleccionar el formato “Superancho”.

c) Alinee correctamente la imagen del proyector en la pantalla.

Tabla de escalas de 1080p:

Pantalla 16:9 480i/p 1080i/p
4x3 Se aplica una escala de 1440x1080.
16x9 Se aplica una escala de 1920x1080.
LBX Se aplica una escala a 1920x1440, y a continuacion, se obtiene una imagen central

1920x1080 para visualizar.

Modo Nativa |- 1:1 asignacion centrada.

- No se realizara ningun escalado; la imagen se muestra con la resolucién basandose en la
fuente de entrada.

Auto - Si selecciona el formato automatico, el tipo de pantalla pasara automaticamente a ser 16:9
(1920x1080).

- Si la fuente es 4:3, el tamafio del tipo de pantalla se cambiara a 1440x1080.
- Si la fuente es 16:9, el tamafio del tipo de pantalla se cambiara a 1920x1080.

- Si la fuente es 16:10, el tipo de pantalla cambiara de tamafio a 1920x1200 y el area cortada
a 1920x1080 para la visualizacion.
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Regla de asignaciéon automatica 1080p:

Resolucion de entrada Auto./Escala
Resolucion H Resoluciéon V

640 480 1440 1080
800 600 1440 1080
4:3 1024 768 1440 1080
1280 1024 1440 1080
1400 1050 1440 1080
1600 1200 1440 1080
» 1280 720 1920 1080
paﬁg;arg:co 1280 768 1800 1080
1280 800 1728 1080
SDTV 720 576 1350 1080
720 480 1620 1080
HDTV 1280 720 1920 1080
1920 1080 1920 1080

Tabla de escalado WXGA (tipo de pantalla 16x10):

Nota:
. Tipo de pantalla admitido: 16:9 (1280x720), 16:10 (1280x800).
. Cuando el tipo de pantalla es 16:9, el formato 16x10 no estara disponible.
. Cuando el tipo de pantalla es 16:10, el formato 16x9 no estara disponible.
. Si selecciona la opcion automatica, el modo de visualizacion se cambiara de forma automatica.
Pantalla 16:10 480i/p 1080i/p
4x3 Se aplica una escala de 1066x800.
16x10 Se aplica una escala de 1280x800.
LBX Se aplica una escala a 1280x960, y a continuacion, se obtiene una imagen central 1280x800
para visualizar.

Modo Nativa | 1:1 asignacion centrada. Visualizacién de | 1280x720 1:1 asignacion
asignacion 1:1 centrado. centrada.
1280x800.

Auto - La fuente de entrada se ajustara al area de visualizacion 1280x800 y mantendra su relacion

de aspecto original.
- Si la fuente es 4:3, el tamafio del tipo de pantalla se cambiara a 1066x800.
- Si la fuente es 16:9, el tamafio del tipo de pantalla se cambiara a 1280x720.

- Si la fuente es 15:9, el tamafio del tipo de pantalla se cambiara a 1280x768.

- Si la fuente es 16:10, el tamafio del tipo de pantalla se cambiara a 1280x800.
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Regla de asignacion automatica de WXGA (tipo de pantalla 16x10):

Auto./Escala

Resolucion de entrada

Resolucion H Resolucion V

640 480 1066 800
800 600 1066 800
o 1024 768 1066 800
' 1280 1024 1066 800
1400 1050 1066 800
1600 1200 1066 800
- 1280 720 1280 720
pasggszko 1280 768 1280 768
1280 800 1280 800
720 576 1280 720

SDTV
720 480 1280 720
1280 720 1280 720

HDTV
1920 1080 1280 720

Tabla de escalado WXGA (tipo de pantalla 16x9):

Pantalla 16:9

480i/p

1080i/p

4x3 Se aplica una escala de 960x720.

16x9 Se aplica una escala de 1280x720.

LBX Se aplica una escala a 1280x960, y a continuacion, se obtiene una imagen central 1280x720
para visualizar.

Modo Nativa 1:1 asignacion centrada. Visualizacion de |1280x720 Asignacion 1:1
asignacion 1:1 centrado. centrada.
1280x720.

Auto - Si selecciona este formato, el tipo de pantalla pasara automaticamente a ser 16:9

(1280x720).
- Si la fuente es 4:3, el tamafio del tipo de pantalla se cambiara a 960x720.
- Si la fuente es 16:9, el tamafio del tipo de pantalla se cambiara a 1280x720.
- Si la fuente es 15:9, el tamafio del tipo de pantalla se cambiara a 1200x720.

- Si la fuente es 16:10, el tamafio del tipo de pantalla se cambiara a 1152x720.
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Regla de asignacion automatica de WXGA (tipo de pantalla 16x9):

Resolucion de entrada Auto./Escala
Resoluciéon H Resoluciéon V
640 480 960 720
800 600 960 720
43 1024 768 960 720
1280 1024 960 720
1400 1050 960 720
1600 1200 960 720
o 1280 720 1280 720
paﬁggant::co 1280 768 1200 720
1280 800 1152 720
720 576 1280 720
SDTV
720 480 1280 720
HDTV 1280 720 1280 720
1920 1080 1280 720

Menu de mascara de borde de visualizacion

Mascara de Borde

Aplique la funcion para eliminar el ruido de codificacién de video en los bordes de la fuente de video.

Menu de zoom de visualizacion

Zoom

Utilice esta opcidén para reducir o ampliar el tamafo de la imagen en la pantalla de proyeccion.

Menu de desplazamiento de la imagen de visualizacién
Desplazamiento imagen

Permite ajustar la posicién horizontal (H) o vertical (V) de la imagen proyectada.

Permite mostrar el menu de distorsion trapezoidal de visualizacion
automatica

Corr. trap. Aut.
Automaticamente permite ajustar la distorsién de la imagen causada por la inclinacion del proyector.
Menu de distorsion trapezoidal de visualizaciéon

Trapezoidal
Permite ajustar la distorsion de la imagen causada por la inclinacion del proyector (40 grados).
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Menu de audio

Menu de silencio de audio

Silencio

Utilice esta opcidén para desactivar temporalmente el sonido.

. Encendido: Elija “Encendido” para activar el silencio.
. Apagado: Elija “Apagado” para desactivar el silencio.

Nota: La funcion “Silencio” afecta tanto al volumen de los altavoces interno y externo.

Menu de volumen de audio

Volumen

Ajuste el nivel de volumen.
Menu Configuracion

Menu de configuracion de proyeccién

Proyeccién
Seleccione la proyeccion preferida entre frontal, posterior, techo superior y techo posterior.

Menu de configuracion de tipo de pantalla
Tipo de Pantalla (solo para el modelo WXGA)

Permite seleccionar el tipo de pantalla entre 16:9 y 16:10.

Menu de configuracién de energia

Encendido Directo

Elija “Encendido” para activar el modo Encendido directo. El proyector se encendera automaticamente cuando
se suministre alimentacion CA, sin tener que presionar el boton “Encendido/apagado” del panel de control del
proyector o del mando a distancia.

Seiial de Encendido

Seleccione "Encendido" para activar el modo Sefial de Encendido. El proyector se encendera automaticamente
cuando se detecte una sefal, sin tener que presionar el botén “Encendido/apagado” del panel de control del
proyector o del mando a distancia.

Nota:

. Si la opcion “Sefal de Encendido” se establece en “Encendido”, el consumo de energia del proyector
en el modo de espera sera superior a 3W.

. Esta funcién se aplica a fuentes VGA y HDMI.

Apagado Automatico (min)

Establece el intervalo de cuenta atras del temporizador. El temporizador de cuenta atrds comenzara a contar
cuando no se esté enviando ninguna sefal al proyector. El proyector se apagara automaticamente al finalizar la
cuenta atras (en minutos).
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Modo ahorro de energia (min)

Permite configurar el temporizador de apagado.

. Modo ahorro de energia (min): Establece el intervalo de cuenta atras del temporizador.
El temporizador de cuenta atras comenzara independientemente de si se envia o0 no una sefial al
proyector. El proyector se apagara automaticamente al finalizar la cuenta atras (en minutos).

Nota: El modo de ahorro de energia se restablece cada vez que el proyector se apaga.

. Siempre on: Seleccione esta opcidn para mantener siempre activado el temporizador de apagado.
Modo de Energia (Standby)
Establezca el ajuste de modo de alimentacion.

. Activo: Seleccione “Activo” para volver al modo de espera normal.

. Eco.: Elija “Eco.” para ahorrar todavia mas energia < 0,5 W.

USB Power (Espera)

Permite habilitar o deshabilitar la funcién de alimentacion USB cuando el proyector se encuentra en el modo de
espera.

Nota: E/ USB no puede suministrar alimentacion con fuentes MHL.

Menu Configuraciéon Seguridad

Seguridad
Habilite esta funcion para solicitar una contrasefia antes de utilizar el proyector.
. Encendido: Seleccionar “Encendido” para utilizar la verificacion de seguridad cuando se encienda el
proyector.
. Apagado: Seleccionar “Apagado” para encender el proyector sin la verificacion de la contrasefia.
Temporiz. Seg.

Se puede seleccionar la funcion de tiempo (Mes/Dia/Hora) para establecer la cantidad de horas que el proyector
puede ser utilizado. Cuando haya pasado este tiempo se le pedira que vuelva a introducir su contrasefia.

Cambiar Contraseiia

Utilice esta opcidén para establecer o modificar la contrasefia que se solicita al encender el proyector.

Espafiol

LY



USO DEL PROYECTOR

Menu de Establecer HDMI Link

Nota:

. Cuando conecte los dispositivos compatibles con HDMI CEC al proyector con los cables HDMI, los
puede controlar en el mismo estado de encendido o apagado mediante la funcion de control de HDMI
Link en el OSD del proyector. Esto permite que un dispositivo o varios dispositivos en un grupo de
una fuente se enciendan o se apaguen a través de la funcion de HDMI Link. En una configuracion
tipica, el reproductor de DVD se puede conectar al proyector a través de un sistema de amplificacion
o de cine en casa.

= =-oooQ®O‘ = “:DDB}?( DH

Amplificador Reproductor DVD

HDMI Link

Active o desactive la funcion HDMI Link. Las opciones Includi TV, Encender Link y Apagar Link sélo estaran
disponibles si la opcion se ha establecido en “Encendido”.

Includi TV

Establezca esta opcion en “Si” si desea que el televisor y el proyector se apaguen automaticamente al mismo
tiempo. Si no desea que los dos dispositivos se apaguen a la vez, establezca la opcién en "No".

Encender Link

Comando de encendido de CEC.

. Mutuo: Tanto el proyector como el dispositivo CEC se encenderan a la vez.
. PJ — Dispositivo: El dispositivo CEC se encendera sélo una vez encendido el proyector.

. Dispositivo — PJ: El proyector se encendera solo una vez encendido el dispositivo CEC.

Apagar Link

Habilite esta funcion para permitir que tanto HDMI Link como el proyector se apaguen automaticamente al mismo
tiempo.

Menu de configuracion del patréon de prueba

Patrén de prueba

Seleccione la opcion de patron de prueba a partir de la cuadricula verde, cuadricula magenta, cuadricula blanca,
blanco o desactive esta funciéon (apagado).

42 Espaiiol



USO DEL PROYECTOR

Menu Configuracion: Ajustes remotos

Funcién IR
Establezca el ajuste de la Funcién IR.

. Encendido: Seleccione “Encendido” para utilizar el proyector con el mando a distancia desde los
receptores de infrarrojos superior y frontal.

. Apagado: Seleccione “Apagado” y el proyector no se puede utilizar con el mando a distancia. Si
selecciona “Apagado”, podra utilizar los botones del panel de control.

Cdédigo remoto

Establezca el codigo personalizado del mando a distancia presionando el boton del identificador del mando a
distancia durante 3 segundos; observara que el indicador del mando a distancia (por encima del botéon Apagado)
comienza a parpadear. A continuacion, escriba un numero comprendido entre 00 y 99 mediante las teclas
numéricas del teclado. Después de insertar el niumero, el indicador del mando a distancia parpadea dos veces
rapidamente, lo que indica que el codigo remoto a distancia ha cambiado.

F1/F2/F3

Asigne la funcién predeterminada para F1, F2, o F3 de entre Patrén de prueba, Brillo, Contraste, Sleep Timer,
Correspondencia en color, Temp.de Color, Gamma, Proyeccion, o MHL.

Menu de configuracién de ID del proyector

ID de Proyector

A través del menu, se puede configurar la definicion de ID (rango de 0-99), que permite que el usuario controle un
proyector individual a través del comando RS232.

Menu de opciones de configuracion

Idioma

Seleccionar el idioma del menu OSD multilinglie entre inglés, aleman, francés, italiano, espanol, portugués,
polaco, holandés, sueco, noruego/danés, finlandés, griego, chino tradicional, chino simplificado, japonés, coreano,
ruso, hungaro, checoslovaco, arabe, tailandés, turco, persa, vietnamés, indonesio, rumano, e slovaco.

Subtitulos

Los subtitulos es una version del sonido de programa u otra informacién mostrada en la pantalla. Si la sefal
de entrada contiene subtitulos, puede activar la funcion y ver los canales. Las opciones disponibles incluyen
“Apagadoﬂ’ “CC1!Y y HCC2U-

Menu Settings
Establezca la ubicacion del menu en la pantalla y ajuste la configuracion del temporizador del menu.
. Localizaciéon menu: Seleccionar la ubicacion del menu en la pantalla de visualizacion.
. Menu de tiempo: Establezca la duracion donde el menui OSD permanecera visible en la pantalla.
Fuente Automatica
Elija esta opcién para permitir que el proyector busque automaticamente una fuente de entrada disponible.
Fuente de entrada
Selecciones la fuente de entrada de entre HDMI1 / MHL, HDMI2, y VGA.
Nombre de entrada

Utilice esta opcién para renombrar la funcién de entrada para una identificacion mas sencilla. Las opciones
disponibles incluyen HDMI1 / MHL, HDMI2 y VGA.
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Gran altitud

Cuando se seleccione "Encendido", los ventiladores giraran de forma mas rapida. Esta funcién resulta de gran
utilidad en areas ubicados a gran altitud donde el aire es mas escaso.

Blogueo modo Display

Seleccione "Encendido" o "Apagado" para bloquear o desbloquear el ajuste de la configuracion del modo de
visualizacion.

Bloqueo teclado

Cuando la funcién de bloqueo del panel de control esta "Encendido”, el panel de control se bloqueara. No obstante,
el proyector se puede utilizar con el mando a distancia. Si selecciona “Apagado”, podra reutilizar el panel de control.

Informacién Oculta

Habilite esta funcion para ocultar el mensaje de informacion.

. Apagado: Seleccione “Apagado” para mostrar el mensaje "Buscando".
. Encendido: Seleccione “Encendido” para ocultar los mensajes de informacion.
Logotipo

Utilice esta funcion para establecer la pantalla de inicio deseada. Si se realizan cambios, los cambios realizados se
aplicaran la proxima vez que encienda el proyector.

. Por defecto: La pantalla de inicio predeterminada.
. Neutro: La opcion Logotipo no se muestra en pantalla de inicio.
. Usuario: Se requiere la herramienta de captura de logotipo.

Color de fondo

Utilice esta funcion para visualizar una pantalla de color azul, rojo, verde, gris, para no mostrar ninguna pantalla o
para mostrar una pantalla de logotipo cuando no hay ninguna sefal disponible.

Nota: Si el color de fondo se establece en “Ninguno”, dicho color es negro.

Configurar el menu de restablecer OSD
Restablecer OSD
Permite restablecer la configuracion por defecto de fabrica del menu OSD.

Restablecer parametros
Permite restablecer la configuracion por defecto de fabrica para toda la configuracion.
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Menu de red

Menu LAN de red
Estado de red

Permite mostrar el estado de la conexién de la red (solo lectura).
Direccién MAC

Permite mostrar la direccion MAC (solo lectura).

DHCP

Utilice esta opcién para habilitar o deshabilitar la funcién DHCP.

. Apagado: Asignar la direccién IP, la mascara de subred, la puerta de enlace y la configuracién DNS
de forma manual.

. Encendido: El proyector obtendra una direccion IP automaticamente a partir de la red.
Nota: Al salir del menu OSD se aplicaran automaticamente los valores introducidos.

Direccién IP

Permite mostrar la direccion IP.

Mascara de Subred

Permite mostrar el nUmero de mascara de subred.

Puerta de Enlace
Permite mostrar la puerta de enlace predeterminada de la red conectada al proyector.
DNS

Muestra el nUmero DNS.

Coémo utilizar el explorador Web para controlar el proyector

1. Establezca la opcion DHCP en “Encendido” en el proyector para permitir que el servidor DHCP asigne
una direccion IP automaticamente.

2. Abra el navegador Web en su PC y escriba la direccion IP del proyector (“Red > LAN > Direccion IP”).

3. Escriba el nombre de usuario y la contrasefia y haga clic en “Iniciar sesion”.
La interfaz Web de configuracién del proyector se abrira.

Nota:
. Tanto el nombre de usuario como la contrasena predeterminados son “admin”.,
. Los pasos de esta seccion estan basados en el sistema operativo Windows 7.
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Realizar una conexion directa desde el equipo al proyector*
1. Establezca la opcién DHCP en “Apagado” en el proyector.
2. Configure la direccién IP, mascara de subred, puerta de enlace y DNS en proyector (“Red > LAN”).

3. En su PC, abra la pagina Centro de redes y recursos compartidos y asigne exactamente los
mismos parametros establecidos en el proyector a su PC. Haga clic en “Aceptar” para guardar los
parametros.

U Local Area Connection 2 Properties @

Networking

Connect using

l_-'ll‘ AMheros ARB151 PCI-E Gigabit Fthemet Controller (NDIS £

Internet Protocal Version 4 (TCP/TPv4) Properties ll‘i_hj

General

‘You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability, Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

This connection uses the following items:

0% Client for Microsoft Networks

() Obtain an 1P address automatically

ngS Packst Scheduler (@ Use the following IP address:
.‘5 File and Printer Sharing for Microsoft Networks a4 jumssssssssssssaseg
. Intemet Protocol Version & (TCP/IPvE) [P address: 192.168. 0 . %8 i
Bl Intemet Protocol Version 4 (TCP/1Pv4) Subnet mask: 1255.255.255. 0
H H
H
.

i Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
i Link-Layer Topology Discovery Responder

H
Install.... Uninstal H
Sesssssssssssans

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected netwarks.

Default gateway: 1192 .168 . 0 . 254
H

Obtain DNS server address automatically

@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DMS server: s192 .168. 0

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

IEIE o ]
4, Abra el explorador Web en su PC y, en el campo de direccién URL, escriba la direccion IP asignada

en el paso 3. A continuacion, presione “Entrar”.

Restablecer

Restablece todos los valores de los parametros LAN.

Menu de control de red

Crestron

Utilice esta funcion para seleccionar la funcién de red (puerto: 41794).
Para obtener mas informacion, visite las paginas web http://www.crestron.com y www.crestron.com/getroomview.
Extron

Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red (puerto: 2023).
PJ Link

Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red (puerto: 4352).
AMX Device Discovery

Utilice esta funcion para seleccionar la funcién de red (puerto: 9131).
Telnet

Utilice esta funcién para seleccionar la funcion de red (puerto: 23).
HTTP

Utilice esta funcion para seleccionar la funcién de red (puerto: 80).
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Menu Configuracion - Red - Configuracion de control

Funcion LAN_RJ45

Para simplificar y facilitar el uso, el proyector proporciona diversas funciones de interconexion en red y

administracion remota. La funcion LAN/RJ45 del proyector a través de una red, permite la administracién remota:
Configuracion de encendido / apagado, brillo y contraste. Ademas, también puede visualizar informacién de estado

del proyector, como: Fuente de video, silencio de sonido, etc.

Proyector

(Ethernet)

()

332 553=

'y

Funcionalidades del terminal de red LAN cableada

Este proyector se puede controlar utilizando un equipo de sobremesa (portatil) u otro dispositivo externo a través

del puerto LAN/RJ45 y compatible con Crestron, Extron, AMX (deteccion de dispositivo) y PJLink.

. Crestron es una marca registrada de Crestron Electronics, Inc. de los Estados Unidos.
. Extron es una marca registrada de Extron Electronics, Inc. de los Estados Unidos.
. AMX es una marca registrada de AMX LLC de los Estados Unidos.

. PJLink se aplica para registro de marcas comerciales y logotipos en Japon, Estados Unidos de

América y otros paises por JBMIA.

El proyector es compatible con los comandos especificados en el controlador Crestron Electronics y software

relacionado, por ejemplo RoomView®.

http://www.crestron.com/

Este proyector es compatible y admite el(los) dispositivo(s) Extron de referencia.

http://www.extron.com/

Este proyector es compatible con AMX (Deteccion de dispositivos).

http://www.amx.com/

Este proyector admite todos los comandos de PJLink Clase1 (Version 1.00).

http://pjlink.jobmia.or.jp/english/

Para obtener mas informacién acerca de los distintos tipos de dispositivos externos que se pueden conectar al

puerto LAN / RJ45 y al mando a distancia del proyector, asi como de los comandos de control admitidos para
estos dispositivos externos, pongase en contacto con el servicio técnico directamente.
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USO DEL PROYECTOR

LAN RJ45
1. Conecte un cable RJ45 a los puertos RJ45 del proyector y el ordenador (equipo portatil).

2. En su PC (equipo portatil), seleccione Start (Inicio) > Control Panel (Panel de control) > Network
Connections (Conexiones de red).

Administrator

Internet J My Documents
Internet Explorer

S <) My Recent Documents
.| E-mail

Qutlook Express _() My Pictures

» =
@ Windows Media Player e s
5! My Computer
.ﬂ Windowss Messenger

@ Tour Windows ¥P
@ ZEtFrorem access and

Defaults
@ Windows Movie Maker Q, o o

Fles and Settings Transfer | |- Printors and Faxes

Wizard
@ Help and Support
) search

Al Programs ¥ 7 Run...

Log off E)] Turn OFf Computer

start /@ | &

3. Haga clic con el botén secundario en el Local Area Connection (Conexion de area local), y
seleccione Property (Propiedades).

% Network Connections I =10l x|

Bl B e Poeles Wb fcmed ‘ i
Qeak - D v ¥ | Poeach [2Folders || 2 X 9 [ E-
Address [@ network Comnections El> e

LAN or High-Speed Internet

“ Local Area Connection % 1384 Connection * Wireless Network Connection
Comected, Frewaled Connected, Frewaled 3K ot conmected, Frevaled

n Y
T, Brnadcom Netitrems 57xx Gin.. i 1394 Met Adaprer T () Intsl(R) Wireless Wi Lirk 496
wizard
Wa. | New Comection Wizard Hetwork Setup Wizard
%0 2
! L
5 objects o

4, En la ventana Properties (Propiedades) seleccione General tab (Pestana General), y elija Internet
Protocol (TCP / IP) (Protocolo de Internet (TCP/IP)).

% Network Connections =10l

File Edt View Favortes Tools Advanced Help ‘ w
Qe ~ &) - (P | Osearch [ raders |3 0 X ) | -
Adress [ tetnork Connections I Bs

LAN or High-Speed Internet

Disable In &" Wireless Nebwork Connection
walied 3K rick conrected, Frewaled
;t“tf's er T (00 Iotel(R) Wielets Wik Lick 495...
epair
Bridge Connections

Create Shartcut

Delete: zard
Rename
4 Wiew or change ssttings For this connaction, such as adapter, protocol, o modsm configuration ssttinas. Y
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USO DEL PROYECTOR

5.

6.

10.
11.

12.

13.

Haga clic en “Propiedades”.

Escriba la direccién IP y la mascara de subred y haga clic en “Aceptar”.

_L Local Area Connection Properties 21x|

General | Advanced |

Carirect using

I B8 Broadcom Nettieme 57 Gigabil Cc i

This egnnection uses the fallawing ftems

I 005 Packet Scheduler -]

S Network Monitor Driver

4 B

Install Wl | Fropertics |

 Desciiplion

Transmission Control Protocol/Intermet Protocol. The default
wide area netwark protocel that provides communication
acioss diverse interconnected networks.

¥ Show icon in notification area when cornected
[V Natify me wihen this connection has limited or no connectivity

[al§ Cancel

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPvé) Properties ==

General

You can get IP settings assigned automatically if your netwerk supports
this capabilty. Othervise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

Obtain an IP address automatically
© Use the foloning T address:

TP address 192.168. 0 .58
Subnet mask: 255,255,255 , 0
Default gateway: 192.168. 0 .254

Obtain DNS server address automatically
® Use the foloning DNS server addresses:
Preferred DS server 192.168. 0 . 1

Alfternate DNS server:

[ validate settings upon exit

Presione el boton “Mend” en el proyector.

Abra el proyector Red > LAN.

Introduzca los siguientes parametros de conexion:

- DHCP: Apagado

- Direccion IP: 192.168.0.100
- Mascara de Subred: 255.255.255.0
- Puerta de Enlace: 192.168.0.254

- DNS: 192.168.0.51

Presione “Entrar” para ajustar la configuracion.

Abra un navegador Web por ejemplo, Microsoft Internet Explorer con Adobe Flash Player 9.0 o

superior instalado.

En la barra de direcciones, escriba la direccion IP del proyector: 192.168.0.100.

£ 0Optoma Projector - Windows Internet Explorer

@\"/ v |& nupinozieani00

Presione “Entrar”.
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El proyector se encuentra configurado para la administracion remota. La funcion LAN/RJ45 aparece

tal como se muestra a continuacion:

Pagina de informacion

Projector Information

Projector Name

Location

| Tool | Info

| Contact IT Help

Projector Status

Power Status

Source

Display Mode
Firmware Version Projection
Mac Address

Resolution

Lamp Hours Brightness Mode

Assigned fo Error Status.

Pagina principal

Model: Optoma |

Tool Info | Contact IT Help

Sources List

Menu A ReSync
< Enter '3

AVMute "W Source

Contrast Brightness Sharpness

Pagina de herramientas

Model: Optoma | Tool | Info | Contact IT Help

User Password

IP Address | p55.255.255.255 J Projector Name | Optoma |_|Enabled

Crestron Control Projector

IPID[7 1 Lccaﬁun" New Password
Port | 41704 Assigned to Confirm

Send Send Send

DHCP || Enabled

1P Address | 192.168.0.100 Admin Password
Subnet Mask | 255.255.255.0 | |Enabled

Default Gateway | 192.168 0 254 New Password
DNS Server [ 168.95.1.1 1 Confirm
Send
Send

=
=]

Contactar con el servicio de ayuda de Tl
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Funciéon RS232 mediante Telnet

Hay una forma alternativa de control de comandos RS232 en el proyector denominada “RS232 mediante TELNET”
para la interfaz LAN / RJ45.

Guia de inicio rapido para “RS232 mediante TELNET”

. Compruebe y obtenga la direccién IP en el menu OSD del proyector.
. Asegurese de que su PC o el equipo portatil puede acceder a la pagina Web del proyector.
. Asegurese de que la configuracion del “Firewall de Windows” esta deshabilitada en caso de que su

PC o el equipo portatil filtre la funcion “TELNET”.

| Administrator

Internet __J My Documents
Inkemet Explarer
. @ My Recent Documents  ¥|
| E-mail
23| merosoft office outiook e
] _
wWindows Media Player =/ My Music
5! My Computer

E Opencffice.org Writer

[ control P
@, Set Program Access and

Defaults @ Set Program Access and
Defaults
\’ MSH Explorer ) Printers and Faxes
é Outlook Express @ Help and Support
‘3 Windaws Messenger ) searh
— | 7R

allprograms

Log OFf E)] S s

i start & O] & W

1. Seleccione Start (Inicio) > All Programs (Todos los programas) > Accessories (Accesorios) >
Command Prompt (Simbolo de sistema).

@ set Program Access and Defaulks
% Windows Catalog

@ windows Update

72 New Office Document

% Open Office Documen:

N Prooram Updates

[ ) Accesshilty
» ) Entertainment

) Stertup

& Internet Explorer
W* MSN Explorer

(Z) Outlook Express

| Remote Assistance
(=) windows Media Flayer
% Windows Messenger

} [ System Taols
) Address Book
2l Caleulator

W MNotepad
Y Pant

©) Program Compathity Wizard

2. Escriba el formato de comando como se muestra a continuacion:
- telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (botdn “Entrar” presionado)
- (ttt.xxx.yyy.zzz: Direccion IP del proyector)

3. Si la Conexion Telnet esta lista y el usuario puede introducir el comando RS232 y presionar después
el boton “Entrar”, el comando RS232 sera viable.

Especificaciones para “RS232 mediante TELNET”:

Telnet: TCP.

Puerto Telnet: 23 (para obtener méas detalles, pongase en contacto con el agente o tipo de servicio).
Utilidad Telnet: Windows “TELNET.exe” (modo consola).

Desconexién para RS232 mediante Telnet control normal: Cerrar

Utilidad Telnet de Windows directamente después de que la conexion TELNET esté lista.

- Limitacion 1 para Telnet-Control: hay menos de 50 bytes para la carga util sucesiva de la red
para la aplicacion Telnet-Control.

o hr 0w~

- Limitacion 2 para Telnet-Control: hay menos de 26 bytes para un comando completo RS232
para Telnet-Control.

- Limitacion 3 para Telnet-Control: El retraso minimo para el siguiente comando RS232 debe ser
superior a 200 (ms).
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Menu Informacion

Menu Informacion

Permite visualizar la informaciéon del proyector, tal como se detalla a continuacion:

. Regulacion

. Numero de serie
. Source

. Resolucién

. Actualizar tasa

. Modo Display

. Caodigo remoto

. Cdédigo remoto (Activo)

. Modo de Energia (Standby)
. Horas de lampara

. Estado de red

. Direccion IP

. ID de Proyector
. Modo Brillo

. Version FW
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MANTENIMIENTO

Instalar y limpiar el filtro para el polvo

Instalar el filtro para el polvo

_
_

_
/

i

WY

Nota: Los filtros para el polvo solamente se necesitan o suministran en ciertas regiones en las que hay mucho
polvo.

Limpiar el filtro para el polvo

Recomendamos que limpie el filtro de polvo cada tres meses. Limpielo con mas frecuencia si se utiliza el proyector
en ambientes con mucho polvo.

Procedimiento:

1. Desconecte la alimentacion del proyector presionando el () botdn que se encuentra en el teclado del

proyector o el mando a distancia.

Desconecte el cable de alimentacion.

Tire del compartimento del filtro para el polvo para extraerlo por la parte inferior del proyector. 1

Extraiga el filtro de aire con cuidado. A continuacién, limpie o cambie el filtro para el polvo. 2

o kM 0D

Para instalar el filtro para el polvo, siga los pasos anteriores en orden inverso.
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INFORMACION ADICIONAL

Resoluciones compatibles

Digital

B0/Sincronismo B0/Sincronismo BO0/Sincronismo de . B1/Sincronismo de
. . B1/Modo de video
establecido estandar detalle detalle

720 x 400 a 70 Hz
640 x 480 a 60 Hz

640 x 480 a 67 Hz

640 x 480 a 72 Hz

640 x 480 a 75 Hz

800 x 600 a 56 Hz
800 x 600 a 60 Hz
800 x 600 a 72 Hz
800 x 600 a 75 Hz
832 x 624 a 75 Hz
1024 x 768 a 60 Hz
1024 x 768 a 70 Hz
1024 x 768 a 75 Hz
1280 x 1024 a 75 Hz
1152 x 870 a 75 Hz

54 Espanol

SVGA:
800 x 600 a 120 Hz

1024 x 768 a 120 Hz

1280 x 800 a 60 Hz

1280 x 1024 a 60 Hz

1280 x 720 a 60 Hz
640 x 480 a 120 Hz
1280 x 800 a 120 Hz

XGA/WXGA:

800 x 600 a 120 Hz
1024 x 768 a 120 Hz
1280 x 800 a 60 Hz
1280 x 1024 a 60 Hz
1280 x 720 a 60 Hz
640 x 480 a 120 Hz
1280 x 800 a 120 Hz

1080P/WUXGA:
1280 x 720 a 60 Hz

1280 x 800 a 60 Hz

1280 x 1024 a 60 Hz

640 x 480 a 120 Hz

800 x 600 a 120 Hz
1024 x 768 a 120 Hz
1280 x 800 a 120 Hz

Sincronismo nativo:

XGA: 1024 x 768 a
60 Hz

WXGA: 1280 x 800 a
60 Hz

1080P: 1920 x 1080 a
60 Hz

WUXGA: 1920 x 1200
a 60 Hz

640 x 480p a 60 Hz
720 x 480p a 60 Hz

1280 x 720p a 60 Hz

1920 x 1080i a 60 Hz

720 (1440) x 480i a 60 Hz

1920 x 1080p a 60 Hz
720 x 576p a 50 Hz
1280 x 720p a 50 Hz
1920 x 1080i a 50 Hz

720 (1440) x 576i a 50 Hz

1920 x 1080p a 50 Hz
1920 x 1080p a 24 Hz
1920 x 1080p a 30 Hz
3840 x 2160 a 24 Hz
3840 x 2160 a 25 Hz
3840 x 2160 a 30 Hz
4096 x 2160 a 24 Hz
4096 x 2160 a 25 Hz
4096 x 2160 a 30 Hz
3840 x 2160 a 50 Hz

(admite HDMI 2.0 pero NO

admite HDMI 1.4)
3840 x 2160 a 60 Hz

(admite HDMI 2.0 pero NO

admite HDMI 1.4)
4096 x 2160 a 50 Hz

(admite HDMI 2.0 pero NO

admite HDMI 1.4)
4096 x 2160 a 60 Hz

(admite HDMI 2.0 pero NO

admite HDMI 1.4)

1366 x 768 a 60 Hz
1920 x 1080p a 60 Hz

1920 x 1200 a 60 Hz
(admite HDMI 1.4 pero
NO admite HDMI 2.0)

1920 x 1080i a 50 Hz

1920 x 1080p a 60 Hz



INFORMACION ADICIONAL

Analdgica

B0/Sincronismo establecido | BO0/Sincronismo estandar B0/Sincronismo de detalle | B1/Sincronismo de detalle

720 x 400 a 70 Hz
640 x 480 a 60 Hz
640 x 480 a 67 Hz
640 x 480 a 72 Hz
640 x 480 a 75 Hz
800 x 600 a 56 Hz
800 x 600 a 60 Hz
800 x 600 a 72 Hz
800 x 600 a 75 Hz
832 x624 a 75 Hz
1024 x 768 a 60 Hz
1024 x 768 a 70 Hz
1024 x 768 a 75 Hz
1280 x 1024 a 75 Hz
1152 x 870 a 75 Hz

SVGA:

800 x 600 a 120 Hz
1024 x 768 a 120 Hz
1280 x 800 a 60 Hz
1280 x 1024 a 60 Hz
1280 x 720 a 60 Hz
640 x 480 a 120 Hz

XGA/WXGA

800 x 600 a 120 Hz
1024 x 768 a 120 Hz
1280 x 800 a 60 Hz
1280 x 1024 a 60 Hz
1280 x 720 a 60 Hz
640 x 480 a 120 Hz

1080P/WUXGA:
1280 x 720 a 60 Hz
1280 x 800 a 60 Hz
1280 x 1024 a 60 Hz
640 x 480 a 120 Hz
800 x 600 a 120 Hz
1024 x 768 a 120 Hz

1366 x 768 a 60 Hz
1280 x 800 a 120 Hz
1920 x 1200 a 60 Hz

Sincronismo nativo:

XGA: 1024 x 768 a 60 Hz
WXGA: 1280 x 800 a 60 Hz
1080P: 1920 x 1080 a 60 Hz
WUXGA: 1920 x 1200 a 60 Hz
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Compatibilidad con video 3D verdadero

1280 x 720P a 50 Hz Top and Bottom

1280 x 720P a 50 Hz Empaquetado marco

1920 x 1080i a 50 Hz Side by Side (dividido)
1920 x 1080P a 24 Hz Top and Bottom

1920 x 1080i a 50 Hz

1280 x 720P a 50 Hz

800 x 600 a 60 Hz

1280 x 800 a 60 Hz

Side by Side (dividido) Modo SBS activado

HDMI 1.3
1920 x 1080i a 60 Hz

1280 x 720P a 60 Hz

1024 x 768 a 60 Hz

El formato 3D es Secuencia de
imagenes

480i HQFS

Nota:

. Si la entrada 3D es 1080p a 24 Hz, se debe reproducir con multiple integral con el modo 3D.
. Compatibilidad para reproduccion 3DTV NVIDIA si no hay tarifa de patente de Optoma.

. 1080i a 25 Hz y 720p a 50 Hz funcionara a 100 Hz; 1080p a 24 Hz funcionara a 144 Hz; otras
temporizaciones 3D funcionaran a 120 Hz.
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Tamano de imagen y distancia de proyeccién

Modelo 1080p

Longitud Tamaiio de la pantalla (ancho x alto) Distancia de proyeccmn (Diagonal)
diagonal de (pulgadas)

Desplazamiento
(Hd)

la pantalla
(16:9) Teleobjetivo Teleobjetivo (pulgadas)

28,3
40
50
60
70
80
90
100
120
150
180
200
250
300
374

0,63
0,89
1,11
1,33
1,55
1,77
1,99
2,21
2,66
3,32
3,98
4,43
5,53
6,64
8,28

0,35
0,5
0,62
0,75
0,87
1
1,12
1,25
1,49
1,87
2,24
2,49
3,11
3,74
4,66

Nota: Relaciéon de zoom: 1,3x

24,67
34,86
43,58
52,29
61,01
69,73
78,44
87,16
104,59
130,74
156,88
174,32
217,89
261,47
325,97

13,87
19,6
24,5
29,4
34,3
39,2
44,1

49
58,8
73,5
88,2
98,1

122,6
147 1
183,4

1,1
1,3
1,6
1,9
2,1
24
2,7
3,2
4,0
4,8
5,4
6,7
8,0
10,0

1,4
1,8
2,1
2,5
2,8
3,2
3,5
4,2
5,3
6,3
7,0
8,8
NA
NA

3,61
4,27
5,25
6,23
6,89
7,87
8,86
10,50
13,12
15,75
17,72
21,98
26,25
32,81

3,28
4,59
5,91
6,89
8,20
9,19
10,50
11,48
13,78
17,39
20,67
22,97
28,87
NA
NA

0,04
0,05
0,06
0,07
0,09
0,10
0,11
0,12
0,15
0,18
0,23
0,25
0,31
0,37
0,46

1,57
1,97
2,36
2,76
3,54
3,94
4,33
4,72
5,91
7,09
9,06
9,84
12,20
14,57
18,11

Modelo WXGA
Longitud
diagonal de (m) (pulgadas) (Hd)
la pantalla
mmmmmm
30,1 0,65 0,41 25,52 15,95 3,28 0,05 1,97
40 0,86 0,54 33,92 21,2 1,0 1,3 3,28 4,27 0,07 2,76
50 1,08 0,67 42,40 26,5 1,3 1,7 4,27 5,58 0,09 3,54
60 1,29 0,81 50,88 31,8 1,5 2,0 4,92 6,56 0,10 3,94
70 1,51 0,94 59,36 37,1 1,8 23 5,91 7,55 0,12 4,72
80 1,72 1,08 67,84 42,4 2,0 2,7 6,56 8,86 0,13 512
90 1,94 1,21 76,32 47,7 23 3,0 7,55 9,84 0,15 5,91
100 2,15 1,35 84,80 58 2,5 3,3 8,20 10,83 0,16 6,30
120 2,58 1,62 101,76 63,6 3,0 4,0 9,84 13,12 0,20 7,87
150 3,23 2,02 127,20 79,5 3,8 5,0 12,47 16,40 0,25 9,84
180 3,88 2,42 152,64 95,4 4,6 6,0 15,09 19,69 0,30 11,81
200 4,31 2,69 169,60 106 51 6,6 16,73 21,65 0,34 13,39
250 5,38 8,37 212,00 132,5 6,4 NA 21,00 NA 0,41 16,14
300 6,46 4,04 254,40 159 7,6 NA 24,93 NA 0,50 19,69

Nota: Relacion de zoom: 1,3x
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—_—

Vista superior —

Pantalla
(Ancho)

/
P I Pantalla
- — antalla (Alto)
/ .
Vista lateral _ _ —
/ —_—

Desplazamiento (Hd)
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INFORMACION ADICIONAL

Dimensiones del proyector e instalacién en el techo

—_

Para no daiar el proyector, utilice el soporte para el techo de Optoma.

2. Si desea utilizar un montaje de techo de otros fabricantes, asegurese de que los tornillos utilizados

para fijar el proyector cumplen las siguientes especificaciones:
. Tipo de tornillo: M4*10

. Longitud minima del tornillo: 10 mm

Modelo 1080p

Objetivo

@]
0
®
®
8100 &=
1 7T I \ B
Y
& =
D s 0
337.00
Oe)
<> 85.00 55.00 C)

79882

00592

M4XL10mm

80,00

0g'e8

0076

176.00

Unidad: mm
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Modelo WXGA

81,00

69¢G

06221

hl
—
g0

Objetivo - K

337.00

85.00 55.00

00692
08

0076

7990 176,00
81,00

Unidad: mm

Nota: Tenga en cuenta que los darios resultantes de la instalacion incorrecta invalidaran la garantia.

AAdvertencia:

. Si compra un soporte para el techo de otro fabricante, asegurese de utiliza tornillos del tamafio
correcto. El tamario de los tornillos dependera del grosor de la placa de montaje.

. Asegurese de mantener una distancia de al menos 10 cm entre el techo y la parte inferior del
proyector.
. Evite instalar el proyector cerca de una fuente de calor.
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Cédigos del mando a distancia infrarrojo 1

Power Switch

Keystone Volume
( 1 2 3
4 5 6
7 8 9
[}

N

Codido Definicion
Clave 9 de tecla de Descripcion
de clave . s 2
impresion
I Encendido/ .
Encender () 81 Apagado Presionar para encender y apagar el proyector.
Cambiar 6 3E Interruptor Presionar para activar y desactivar el ratén USB.
Pantalla en blanco Jra) 8A j7a Presionar para ocultar o mostrar la imagen de la
/ Silencio de audio pantalla y desactivar o activar el audio.
Congelar 8B Congelar Presionar para congelar la imagen del proyector.
Silencio 6 9 s er:ilgir;ar para desactivar y activar momentaneamente
F:hc_con l boton’ L CB L Se utiliza como clic con el botén izquierdo del ratén.
izquierdo del raton
o] botop R CC R Se utiliza como clic con el botén derecho del raton.
derecho del ratén
@ C6 Flecha Arriba

nglzjgc?gndge cuatro @ B c8 Flecha Izquierda Utilice A ¥ < » para seleccionar las opciones o
direcciones C9 Flecha Derecha realizar ajustes en su seleccion.

Cc7 Flecha Abajo

C5 Entrar ) i . :
Entrar Permite confirmar la opcion seleccionada.

CA Entrar

Espanol 61



INFORMACION ADICIONAL

Clave

Pagina -
Laser
Pagina +

O®

Trapezoidal

Volumen

Relacion de
aspecto / 1

Menu / 2

3D/3

HDMI / 4

VGA/5

Video / 6

Usuario1 / 7; Usuario2 / 8;

Usuario3 /9

Source

Modo Brillo / 0 ¥/
Re-sync
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Codigo

de clave

N/A
C1

85

84

8C
8F

88

93

86

DO

D1
D2
D3

D4
C3

96

c4

Definiciéon
de tecla de
impresion
Pagina -
Laser
Pagina +
Correccion
trapezoidal +

Correccioén
trapezoidal -

Volumen +
Volumen -

1/ 1

Menu / 2

3D/3

HDMI/4

VGA/5

Video / 6
Usuario 1/7
Usuario 2/8

Usuario 3/9

Source

¥ /0

Re-Sync

Descripcion

Presionar para avanzar pagina.
Se utiliza como puntero laser.
Presionar para retroceder pagina.

Presionar para ajustar la distorsion de la imagen
causada por la inclinacion del proyector.

Presionar para subir o bajar el volumen.

. Presione este boton para cambiar la relacion de
aspecto de una imagen mostrada.

. Se utiliza como numero "1" del teclado numérico.

. Presionar para mostrar los menus de
visualizacion en pantalla del proyector o salir de
los mismos.

. Se utiliza como ndmero "2" del teclado numérico.

. Presionar para seleccionar manualmente un
modo 3D que coincida con el contenido 3D.

. Se utiliza como ndimero "3" del teclado numérico.

. Presionar para elegir la fuente HDMI.

. Se utiliza como numero "4" del teclado numérico.

. Presionar para elegir la fuente VGA.

. Se utiliza como numero "5" del teclado numérico.

Se utiliza como el nimero "6" del teclado numérico.

. Botones definidos por el usuario. Consulte la
pagina 43 para realizar la configuracion.

. Utilice como numeros del teclado numérico "7",

"8"y "9", respectivamente.
Presionar para seleccionar una sefial de entrada.

. Presionar para ajustar automaticamente el brillo
de la imagen para ofrecer un rendimiento 6ptimo
de contraste.

. Se utiliza como numero "0" del teclado numérico.

Presionar para sincronizar automaticamente el
proyector con la fuente de entrada.
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Caodigos del mando a distancia infrarrojo 2

Clave

Encendido

Apagado

Usuario1
Usuario2
Usuario3

Brillo

Contraste

Modo Display

Trapezoidal

© C

N
N

T/

ig tness

tone

HDMI1

Bri @ Mode
s ect ratio @

Mute SIeepTlmer

Volume+

ontrast

HDMI2

Cédigo Cédigo | Definicion
personalizado |de datos| de tecla de

32

32

32
32
32

32

32

32

32

CD

CD

CD
CD
CD

CD

CD

CD

CD

02

2E

36
65
66

41

42

05

07

ENCENDIDO

APAGADO

Usuario1
Usuario2
Usuario3

Brillo

Contraste

Modo

Trapezoidal

Descripcion

Presionar para encender el proyector.
Presionar para apagar el proyector.

Botones definidos por el usuario.
Consulte la pagina 43 para realizar
la configuracion.

Permite ajustar el brillo de la imagen.

Permite controlar el grado de
diferencia entre las partes mas claras
y mas oscuras de la imagen.

Seleccione un modo de visualizacion
para la configuracion optimizada para
las diferentes aplicaciones. Consulte

la pagina 32.

Permite ajustar la distorsion de la
imagen causada por la inclinacién del
proyector.
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Clave personalizado | de datos | de tecla de Descripcion

Presione este botén para cambiar la

Aspecto de Ratio 11 32 CD 64 As;;;aactticc), 2L2 relacién de aspecto de una imagen
mostrada.
Seleccione manualmente un modo

I 2 on e S 3D que coincida con el contenido 3D.

Volumen + ™ 32 CD 09 Volumen +  Ajustelo para subir el volumen.

32 CD 11 A

Botones @ 32 cD 10 < Utilice A, <, » 0 V¥ para

de cuatro @ @ seleccionar las opciones o realizar

direcciones &) 32 cD 12 > ajustes en su seleccion.

32 CD 14 v

Source @ 32 cD 18 Source Pulse Source" para seleccionar una
sefial de entrada.

Boton Entrar < 32 cD OF < Permlt_e confirmar la opcién
seleccionada.
Permite sincronizar automaticamente

REEIS @ ee = o REEmE |y proyector con la fuente de entrada.

Volumen - &) 32 CD (0]63 Volumen -  Ajustelo para bajar el volumen.
Permite mostrar los menus de

Menu E| 32 CD OE Menu visualizacion en pantalla para el
proyector o salir de dichos menus.
Presione “HDMI1” para elegir la

HDMI 1 = 32 CD 16 HDMI1 fuente disponible en el conector
HDMI 1 / MHL.
Presione “HDMI2” para elegir la

HDMI 2 32 CD 30 HDMI2 fuente disponible en el conector
HDMI 2.
Presione “VGA1” para seleccionar la

VGA 1 32 CD 1B VGA1 fuente desde el conector de entrada
VGA.

VGA 2 32 CD 1E VGA2 Sin funcion.

Video 32 CD 1C Video Sin funcion.

YPbPr (6100 32 CD 17 YPbPr Sin funcion.
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Resolucion de problemas

Si detecta algun problema con el proyector, consulte la siguiente informacion. Si el problema no se resuelve,
pdngase en contacto con su proveedor local o con el centro de servicio técnico.

Problemas con la Imagen

No aparece ninguna Imagen en la pantalla.
. Asegurese de que todos los cables de senal y alimentacion se encuentren conectados correcta y
firmemente, de acuerdo con lo descrito en la seccion "Instalacion”.
. Asegurese de que los contactos de los conectores no estén doblados o rotos.
. Asegurese de que la funcion "Silencio" no esté activada.
La imagen esta desenfocada
. Gire el anillo de enfoque en el sentido de las agujas del reloj o en sentido contrario hasta que la

imagen sea nitida y legible. (Consulte la pagina 18).

. Asegurese de que la pantalla del proyector se encuentra a la distancia requerida. (Consulte las
paginas 57-58).

La pantalla se alarga al mostrarse en un titulo de DVD 16:9

. Al reproducir un DVD anamérfico o un DVD 16:9, el proyector mostrara la mejor imagen en el formato
16:9 en el lado del proyector.

. Proyector. Si reproduce el titulo de DVD en formato LBX, cambie el formato a LBX en el menu OSD
del proyector.

. Si reproduce el titulo de DVD en formato 4:3, cambie el formato a 4:3 en el menu OSD del proyector.

. Por favor, configure el formato de la pantalla con el tipo de relacion de aspecto 16:9 (ancho) en su

reproductor de DVD.

La imagen es demasiado pequefia o demasiado grande
. Para aumentar o reducir el tamafio de la imagen proyectada, gire la palanca de zoom en el sentido de
las agujas del reloj o en sentido contrario. (Consulte la pagina 18).
. Mueva el proyector para acercarlo o alejarlo de la pantalla.
. Presione el boton "Menu" del panel del proyector y vaya a "Pantalla — Aspecto de Ratio". Pruebe las

distintas opciones.

La imagen tiene los lados inclinados:

. Si es posible, vuelva a situar el proyector de forma que esté centrado en la pantalla y por debajo de la
parte inferior de ésta.

La imagen esta invertida

. Seleccione "Setup — Proyeccion” en el menu OSD vy ajuste la direccion de proyeccion.
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Otros Problemas

El proyector deja de responder a todos los controles

. Si es posible, apague el proyector y, a continuacion, desenchufe el cable de alimentacion. Espere al
menos 20 segundos antes de conectar de nuevo la alimentacion.

Problemas con el mando a distancia

Si el mando a distancia no funciona
. Compruebe que el angulo de operacién del mando a distancia esta dentro de un angulo de +30° hacia
el receptor IR del proyector.
. Asegurese de que no hay ningun obstaculo entre el mando a distancia y el proyector. No se aleje mas
de 12 metros (39,4 pies) del proyector.
. Asegurese de que las pilas estan correctamente insertadas.
. Reemplace las pilas si estan agotadas.
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Indicador de advertencia

Cuando se encienden los indicadores de advertencia (tal como se muestra a continuacién), el proyector se

apagara automaticamente:

. El indicador LED “Lampara” se ilumina en rojo y si el indicador “Alimentacion” parpadea en rojo.

. El indicador LED “Temp” se ilumina en rojo y si el indicador “Alimentacion” parpadea en rojo.
Esto indica que el proyector se ha sobrecalentado. En condiciones normales, el proyector se puede

volver a encender.

. El indicador LED “Temp” parpadea en rojo y si el indicador “Alimentacién” parpadea en rojo.
Desconecte el cable de alimentacién del proyector, espere 30 segundos e inténtelo de nuevo. Si el indicador de
advertencia se enciende de nuevo o empieza a parpadear, pongase en contacto con el proveedor del servicio para

obtener ayuda.

Mensajes de iluminacién con LED

LED de encendido LED de LED de la
temperatura lampara

En reposo
(Cable de alimentacion de entrada)

Encendido (Calentamiento)
Encendido e lluminacion de la

lampara

Apagado (Refrigeracion)

Resumen rapido (100 segundos)

Error (fallo de la lampara)
Error (fallo de Ventilador)

Error (Exceso de temperatura)

. Apagado:

lluminado

Intermitente
Intermitente

Intermitente

Power Off

Presione el botén de enc/apag.

Intermitente
(0,5 segundos apagado,
0,5 segundos encendido)

lluminado

Intermitente
(0,5 segundos apagado/

0,5 segundos encendido). Vuelve
a encenderse en rojo permanente
cuando el ventilador de refrigeracion
se apaga.

Intermitente
(0,25 segundos apagado,
0,25 segundos encendido)

lluminado
Intermitente

lluminado

. Advertencia Temperatura:

Por favor:

Advertencia

1. Asegurese de que las salidas y entradas de aire no estan bloqueadas.
2. Asegurese de que la temperatura ambiental es inferior a 45 grados

Centigrados.

Si el problema persiste a pesar de lo anterior,

Por favor, péngase en contacto con un centro de reparaciones.
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Especificaciones

Resolucion maxima 1080p
+ 1080p
Resolucié i
esolucion nativa . WXGA
Objetivo Zoom manual y enfoque manual
Tamafio de la imagen » 1080p: 28,3” ~ 374” (optimizado a 82”)
(diagonal) «  WXGA: 30,1” ~ 301" (optimizado a 60”)

* 1080p: 1,0m ~ 10m (optimizado a 2,14m)
» WXGA: 1,0m ~ 7,7m (optimizado a 2,14m)

Distancia de proyeccion

« HDMI 1.4a
« HDMI2.0b/MHL 2.2
Entradas * Entrada VGA

» Entrada de audio de 3,5 mm
» USB Tipo-A para USB de alimentacion de 5 V/1,5 A

Salidas « Salida de audio de 3,5 mm
e Micro USB
Control e RS-232

* RJ-45 (control web de soporte)
Reproduccion en color 1.073,4 millones de colores
» Frecuencia de exploracion horizontal: 15,375~91,146 KHz
Frecuencia de exploracion  « Frecuencia de exploracion vertical: 50 ~ 85 Hz (120 Hz para proyector con

funcién 3D)
Altavoces incorporados Si, 10 W
Requisitos de alimentacion 100 - 240V +10%, CA 50/60Hz
Corriente de entrada 3,0A

| Mecdmicas | Descripcion |
Orientacion de instalacion Frontal, Trasera, Techo, Trasera-Superior

*  337mm (Ancho) x 265mm (Profundidad) x 108mm (Altura) (sin los pies)

* 337mm (Ancho) x 265mm (Profundidad) x 122,5mm (Altura) (con pies)
Peso <5,0kg

Condiciones
medioambientales

Dimensiones

Funcionamiento a 5 ~ 40 °C , humedad del 10% al 85% (sin condensacion)

Nota: Todas las especificaciones estan sujetas a cambio sin previo aviso.
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Oficinas globales de Optoma

Poéngase en contacto con la sucursal perteneciente a su pais si desea recibir asistencia técnica.

EE. UU.

47697 Westinghouse Drive,
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

Canada

47697 Westinghouse Drive,
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

Latinoameérica

47697 Westinghouse Drive,
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

Europa

((  888-289-6786
510-897-8601
(=] services@optoma.com

((  888-289-6786
510-897-8601
(=] services@optoma.com

(( 888-289-6786
510-897-8601
(=] services@optoma.com

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts,
HP1 2UJ, United Kingdom
www.optoma.eu

Tel. de asistencia técnica:
+44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
The Netherlands
www.optoma.nl

Francia
Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant

] +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888

Japén
RRER B I XA HE3-25-18
HARA—TX

info@os-worldwide.com

R 2> —:0120-380-495 www.os-worldwide.com

Taiwan

12F., No.213, Sec. 3, Beixin Rd.,

¢ +886-2-8911-8600

Xindian Dist., New Taipei City 231, +886-2-8911-6550

Taiwan, R.O.C.
www.optoma.com.tw

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre,
79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan,
Kowloon, Hong Kong

China
5F, No. 1205, Kaixuan Rd.,
Changning District

& service@tsc-europe.com Shanghai, 200052, China

¢ +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

() +33 141461220
() +33 14146 94 35

92100 Boulogne Billancourt, France 1=/) savoptoma@optoma.fr

Espaina

C/ José Hierro, 36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spain

Alemania
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Disseldorf,
Germany

Escandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norway

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norway

Corea
WOOMI TECH.CO.,LTD.

) +34 91 499 06 06
+34 91 670 08 32

(4 +49 (0) 211 506 6670
+49 (0) 211 506 66799

1=/) info@optoma.de

¢ +47 3298 89 90
+47 32 98 89 99

1=/) info@optoma.no

() +82+2+34430004

4F, Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku, +82+2+34430005

Seoul, 135-815, KOREA
korea.optoma.com

= services@optoma.com.tw

asia.optoma.com

() +852-2396-8968
+852-2370-1222
www.optoma.com.hk

() +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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